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PROBLEMATIK UND ANLASS

Die Stadt Bendorf hat sich das Ziel einer ,enkeltauglichen Zukunft* gesetzt und verfolgt
weiterhin ihr Vorhaben, die Stadt ,fit fur die Zukunft* zu machen und die Wohn- und Le-
bensqualitat der rund 17.000 Bewohnerinnen und Bewohner nachhaltig zu verbessern.
Darunter fallen stadtebauliche Entwicklungen zur Anpassung an die Folgen des Klima-
wandels, der Ausbau des Angebotes an alternativen Mobilitdtsformen sowie die Sensibi-
lisierung und Umweltbildung der Bewohnerinnen und Bewohner.

In diesem Zusammenhang spielt auch die Umgestaltung von Spielplatzen und Freifla-
chen eine Rolle. So sollen die Spielanlagen nicht mehr nur als reines Bewegungsangebot
verstanden, sondern zu einem komplexen Wirkungsgeflige aus Natur- und Bewegungs-
spiel entwickelt werden. Spielerisch sammeln Kinder und Jugendliche wertvolles Wissen
zu Umweltthemen, zur urbanen Anpassung an den Klimawandel und zum schonenden
Umgang mit Ressourcen.

Um diesen Umgestaltungsprozess anzugehen, wurden zunachst vorbereitende Unter-
suchungen hinsichtlich der vorhandenen Spiel- und Freizeitflachen durchgeflihrt. Die
Ergebnisse geben in dieser Broschire einen Uberblick Uber die Anzahl, Lage und Aus-
stattung sowie den Zustand und die Aufenthaltsqualitdt der einzelnen Anlagen und ihr
Zusammenspiel. Parallel dazu ist eine Analyse der demographischen Ausgangssituation
erfolgt, um die Auslastung der Spiel- und Freizeitflachen oder eine mégliche Unterver-
sorgung zu klaren. Im Ergebnis werden Aussagen dazu getroffen, welche Standorte rick-
gebaut werden kénnen und an welchen Standorten eine Neuerrichtung von Spiel- und
Freizeitflachen sinnvoll ist. AbschlieBend werden Entwicklungsperspektiven far die kanf-
tige Gestaltung der Spiellandschaft in Bendorf sowie seiner Einzelanlagen formuliert.
Die Erérterung der Bedarfe sowie der folgenden Planungsprozesse ist unter Beteiligung
der Bewohnerinnen und Bewohner — insbesondere der Kinder und Jugendlichen — er-
folgt. Aufbauend auf diesem Austausch zwischen Stadtverwaltung, Planungsbiro und
die Flachen nutzenden Personen, kann zukunftig die Aufenthaltsqualitat auf den Spiel-
und Freizeitflachen gesteigert und ein besseres Miteinander in der Stadt gewahrleistet
werden.



1SPIELEN

Spielen ist lebensnotwendig. Wir sollten es so oft wie moglich an so vielen Orten wie
maoglich tun. Unsere Kinder und Jugendlichen brauchen daflir einen geschutzten und
anregenden Ort, eine bespielbare Umgebung — es muss kein Spielplatz sein.

Die Gestaltung von Spiel- und Freizeitflachen ist eine Méglichkeit, Rdume fur Kinder
und Jugendliche zu schaffen, die fur sie bestimmt sind und in denen sie sich frei und
sicher entfalten kdnnen. Spiel- und Freizeitrdume bieten fir Kinder und Jugendliche eine
Chance, sich auszutoben, Natur zu erfahren, Abenteuer zu erleben oder soziale Kontakte
zu knuapfen. Diese Spielrdume sind gleichzeitig auch immer Orte der Kommunikation,
Treffpunkte fur Jung und Alt und Identifikationsorte im &ffentlichen Raum.

Es geht aber nicht nur darum, méglichst viele Orte fur Kinder und Jugendliche zu schaf-
fen, sondern auch, wie sie funktional zusammenwirken und wie sie gestaltet sind.

Wir durfen nicht vergessen, dass solche speziell gestalteten Orte flr Kinder und Jugend-
liche eigentlich nur eine ,Notlbésung® sind. Kinder und Jugendliche spielen Uberall. Unser
Ziel muss daher immer sein, eine bespielbare Umwelt far Kinder und Jugendliche zu
schaffen.

Da Kinder und Jugendliche die wichtigste Wissensressource in der Planung von Spiel-
und Freizeitflachen darstellen, haben wir sie so friih wie mdglich in die Konzeptionierung
einbezogen. Das hat uns eine prazise und angemessene Planung ermdéglicht. Ihre Eindri-
cke und Erfahrungen haben unseren planerischen Blick erganzt, in der Bestandsanalyse
und -bewertung sowie bei der Entwicklung erster Gestaltungsideen. Wir konnten dafur
in Bendorf auf die Zusammenarbeit mit dem Kinder- und Jugendkompetenzzentrum,
dem Kinder- und Jugendbeirat sowie mit dem Jugendcafé zurtickgreifen. Diese sozialen
Anlauf- und Vernetzungsstellen sind wichtige Vermittler zwischen den Generationen.
Vielen Dank an all die Kinder und Jugendlichen, Eltern, GroBeltern, Lehrkrafte, Fachkrafte
fur Padagogik und Soziale Arbeit und an alle, die sich fir die Transformation der Ben-
dorfer Spiellandschaft auf den Weg gemacht haben!



Abb.4: Diagramm zur Komplexitat von Spielorten und Freizeitflachen

ZU GUTEN SPIEL- UND FREIZEITFLACHEN

Es qgibt so viele verschiedene Spielorte. Dennoch wagt dieses Kapitel den Versuch, all-
gemeingultige Kriterien fir gute Spielorte aufzulisten — ohne Anspruch auf Vollstandig-
keit. Gute Spielorte erméglichen Kindern und Jugendlichen sowie ihren Begleitpersonen
ein anregendes Spiel-, Bewegungs- und Aufenthaltserlebnis. Kleinkinder kbnnen in ge-
schitztem Raum experimentieren, Kinder kdnnen Abenteuer erleben und Jugendliche
finden Raum, sich auszuprobieren und sich abzugrenzen. So unterschiedlich die Anspri-
che allein dieser drei Altersgruppen sein mdgen: Es I1asst sich ganz allgemein festhalten,
dass der Komplexitdt der Funktionen (z. B. Spielen, Begegnen, Ruhe und Bewegung])
moglichst vielgestaltige Bereiche (z. B. Vegetationszone, Ruhezone, Bewegungszone)
zuzuordnen sind. Diese Funktionsbereiche kénnen — je nach Nutzung — voneinander
raumlich getrennt sein, sich Gberschneiden oder multifunktional genutzt werden. Gute
Spiel- und Freizeitorte bringen unterschiedliche Menschen zusammen und sind ein Ab-
bild der Werte, nach denen eine Gesellschaft lebt.
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Dieses Grundgerust kann in jeder einzelnen Kategorie ausdifferenziert werden. SPIELEN
kann so unterschiedliche Tatigkeiten beinhalten wie Rollenspielen, FuBballspielen oder
Versteckenspielen. Und RUHE an einem Spiel- oder Freizeitort kann bedeuten, sich aus-
zuruhen, sich zurtickzuziehen oder auch einfach anderen zuzuschauen. Ob daflr eine
Bank am Rand oder ein Beobachtungsposten mitten in der Spielfldache das richtige An-
gebot darstellt, muss von Ort zu Ort entschieden werden.

Das WIE (welche Form, welche Gestaltung] steht also zunachst nicht im Vordergrund,
sondern die Funktionen, die zielgruppengemal festgelegt werden mussen. Oft bringen
mehr Funktionen mehr SpaB. Multifunktionalitdt in Spielbereichen und Spielgeraten ist
ein Segen bei geringem Platzangebot.
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BEGRIFFSERKLARUNG nach bin 18034

Die folgenden Begriffe sollen dieser Konzeption vorangestellt werden, da Begriffe, die
aus der Alltagssprache bekannt sind, hier differenziert und eingeschrankt Verwendung
finden.

SPIELPLATZ

bauplanungsrechtlich zum Spielen ausgewiesener Ort

Er beschreibt nicht die Qualitat der Flache, die wir uns vorstellen!

>> Hier besser: Spielort, Spielflache, Spiellandschaft, Freiraum zum Spielen

FREIZEITFLACHE

(bundesrechtlicher Begriff, Benutzungsarten) kinstliche, nicht landwirtschaftliche Grin-
flache, die Freizeit- oder Erholungszwecken dient (z. B. Park, Sportplatz, Golfplatz, ...)

>> Hier: Aufenthaltsflache, teilweise mit informeller sportlicher Nutzung, muss nicht 6f-
fentlich sein, aber &ffentlich zuganglich und die Nutzung geduldet

NATURNAHER BEREICH

Bereich mit einem hohen Anteil an natdrlichen Spiel- und Erlebniselementen wie stand-
ortgerechte und méglichst regenerationsfahige Pflanzen und Pflanzenteile, Steine sowie
offene und modellierte Bodenflachen und Lebensrdaume fir Flora und Fauna

AUSSTATTUNGSELEMENTE
Elemente auf einem Spielplatz oder Freiraum zum Spielen, die nicht zum Spielen herge-
stellt bzw. nicht zum Spielen bereitgestellt werden

BARRIEREFREI

soziale Dimension, die alle zu erflllenden Voraussetzungen fir alle Menschen in jedem
Alter mit unterschiedlichen Fahigkeiten, ohne und mit Beeintrachtigungen zum gleich-
berechtigten, selbstbestimmten und unabhangigen Leben kombiniert

INKLUSION
Anspruch, die selbstbestimmte, gleichberechtigte und gleichwertige Teilhabe von allen
Menschen in allen Lebensbereichen zu erméglichen

Abb.5: Diagramm zur Komplexitat von Spielort-Funktionen



WAS BRAUCHEN DIE ZIELGRUPPEN?

Fir wen planen wir eigentlich? Die verschiedenen Alters- oder Zielgruppen haben
schwerpunktmaBig verschiedene Bedurfnisse. Mit dieser Tabelle soll ein Verstandnis ge-
schaffen werden, welche Bedurfnisse die Zielgruppen haben und wie sie sich auf Spiel-
und Freizeitflachen gerne betdtigen. Das gibt Aufschluss Uber die bendtigte Ausstattung
der Spiel- und Freizeitflachen.

ZIELGRUPPEN BEDURFNISSE BETATIGUNG / SPIEL AUSSTATTUNG
KLEINKINDER Erfahrungen sammeln mit | Kreativspiel, z.B. Sand, | Sand/Kies/Materialvielfalt, Klein-

Material und Personen, | bauen mit Naturmateria- | spielgerdte zur Férderung der

mit der Nachbarschaft, mit | lien, Malwand 04, Motorik: Spielgerdte mit niedri-

Tieren und Pflanzen, Gleichgewichtsibungen, | gem Einstieg und niedrigen Ge-

individuelle Experimente, | Funktionsspiele, Bewe- | samthdhen, Flachen fir Lauf- und

Training von Kérperwahr- | gungs-, Ball-, Lauf-, Rollen-, | Gruppenspiele, fur Hupf- und

nehmung und Koordina- | Wasser- und Matschspiele | Ballspiele, fur freies Spielen, Roll-

tion, bahn.

Ansprache aller Sinne Kommunikationsfreundliche Sitz-
gelegenheiten mit freiem Sicht-
feld auf die Spielbereiche

KINDER Erfahrungen mit Gemein- | Rollen-, Kreativ-, Regel- | Materialvielfalt, Spielgerdte mit
schaften und  Wohn-| und Bewegungsspiele, | einem breiten Angebot an kor-
umwelt, verstecken, | Klettern, Bewegungs-, | perlichen Bewegungserfahrun-

Rackzugsraum, Bewe- | Ball-, Lauf-, Wasser- und |gen und Herausforderungen,

gung, sich ausprobieren, | Matschspiele, Gruppen- | Fldachen fir Lauf- und Gruppen-

sich messen spiele spiele, fir Hupf- und Ballspiele,
fur freies Spielen, Skateflachen.
Kommunikationsfreundliche Sitz-
gelegenheiten mit freiem Sicht-
feld auf die Spielbereiche
JUGENDLICHE Gestalten, Bewegung, | Ball-, Bewegungs-, Grup- | Flachen fir Ballspiel und Sport,

Austausch, Training, Krafte | pen-, Regelspiele, Aneig- | freie Bewegungsflachen, Skatef-

messen, sich vergleichen, | nung, Reden, feiern lachen, kombinierte Spiel- und

sich abgrenzen, Rickzug Sportgerate, Kommunikations-
freundliche  Sitzgelegenheiten,
Moglichkeiten  zur  Aneignung,
Beleuchtung




Abb.6: Altersstruktur Gesamt - Stand 19.10.2022
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ALTERSSTRUKTUR

In Bendorf sind die relevanten Altersgruppen Kleinkinder (0—6 Jahre), Kinder (7-12 Jahre)
und Jugendliche (13-18 Jahre] in etwa zu gleichen Teilen vertreten.

Des Weiteren fallt in der Altersstruktur auf, dass Kinder und Jugendliche ungefahr den
gleichen Anteil an der Bevolkerung ausmachen wie Personen im Rentenalter. Daher soll-
ten bei der Weiterentwicklung der Spiel- und Freizeitflachen fur alle Altersgruppen glei-
chermaBen Angebote gemacht und durch eine multifunktionale Gestaltung Synergien
geschaffen werden. Im Vergleich der Ortsteile wird deutlich, dass die meisten Ortsansas-
sigen von 0 bis18 Jahren in Sayn [~ 25 %) und Bendorf (~ 53 %) leben. Dementsprechend
sollten also auch in Bendorf 50 Prozent aller Spiel- und Freizeitflachen der Stadt zur Ver-
figung stehen.

Abb.7: Altersgruppen in den Ortsteilen - Stand 19.10.2022
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Abb.8: ,Mein Traumspielplatz' Esma
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Abb. 9: Verortung der Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf und Stromberg M 1:1500
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BEWERTUNG DER QUANTITATEN

In diesem Kapitel liegt der Fokus der Untersuchungen auf der Betrachtung der Qantitat,
das heil3t, wie viele Spielplatze in Bendorf, Sayn, Muhlhofen und Stromdrg vorhanden
sind und wo diese liegen. Es werden die FlachengréRen der vohandenen Spielflachen
erfasst und mit den fir die Spielraumversorgung erforderlichen Normen und Richtwer
ten verglichen. AuRerdem wird geprift, ob die Lage und Verteilung der Spielangebote
den Bedarfen in den vier Ortsteilen entsprechen. Die Betrachtung der Quataten erfolgt
im nachsten Kapitel, erst dort werden Aussagen zu Erlebnis- und Spielert getroffen.

In der Stadt Bendorf gibt es 20 Spielplatze, drei 6ffentliche Bolzplate und einen offent-
lich zugéanglichen Sportplatz. Hinzu kommen einige informelle Freieitflachen und Treff
punkte. Die wichtigsten Potenziale des Freiraumsystems der Stadt sinded Schlosspark
und der Stadtpark, der Saynbach und der Rhein mit angrenzenden Bereichen sowie ds
Brexbachtal.

Die Spiel- und Freizeitflichen verteilen sich Uber die vier Stadttée, Bendorf, Milhofen,
Sayn und Stromberg. Zwischen Sayn/Mulhofen und Bendorf liegen trennend de Sayn,
ein ehemaliges Huttengelande und ein innerstadtisches Gewerbegebiet. Diesich daraus
ergebenden Infrastrukturen stellen fur Kinder und Jugendliche eine erheblitie Barriere
dar. Bei einem Grundrecht aller Einwohnerinnen und Einwohner einer Sti#t auf sichere
und selbstbestimmte Fortbewegung im Stadtraum ergibt sich daraus fur de Stadt Ben
dorf ein dringender Handlungsbedarf, dem teilweise bereits in Konzepten zur Férderung
des Radverkehrs begegnet wird. Besondere Aufmerksamkeit isStral3eniibergéngen und
Radwegen in der Néhe von Spiel- und Freizeitflachen zu widmen, hier besoners der B
413 — Koblenz-Olper-Stral3e, Ring- und Engerser Stralie sowie Schlogafe. Der Rhein ist
leider durch die BundesstralRe 42, Eisenbahnstrecke und Hafgelande vom restlichen
Stadtkorper getrennt.

Teile der Freizeitstruktur in Bendorf sind der Kauflandvorplatz und dr Bolzplatz des Hein
richshauses. Da beide Flachen nicht in 6ffentlicher Hand sind, kdnnenesiauch nicht die
Funktionen des offentlichen Raumes erflllen — hier sollte Bendorf Ersatzchaffen.
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EINZUGSBEREICHE

15 Die DIN 18034-1 empfiehlt eine flichendeckende Versorgung mit Spielgegenheiten. Fur
Kleinkinder nimmt man einen Bewegungsradius von 175 Metern an, sie sind ihren Be-
treuungspersonen unterwegs und bendtigen einen Spielraum im Wohnumfeld. Bei Kin
dern wird ein Bewegungsradius von 350 Metern angenommen. Siesind teilweise autark
im Stadtraum unterwegs und machen sich auf die Suche nach spannenderen Spi- und
Streifraumen. Dafur bendétigen sie unbedingt sichere Wegeverbindungen, die sie in ihrer
Selbstandigkeit unterstiitzen. Jugendliche bewegen sich eigenstandigdurch den Stadt
raum. Bei ihnen wird eine angemessene Versorgung erreicht, wenn sich eine lche zum
Treffen und Austoben innerhalb etwa 750 Metern erreichen lasst. Fur alAltersgruppen
misste also eine flachendeckende Versorgung auf den Karten links zu sehen seimAlle
drei Altersgruppen sind flachenméaiiig unterversorgt — ersichtlich ais den groRen wei-
Ren Licken zwischen den Kreisen. Dabei ist zu erwéhnen, dass diese Spielnd Freizeit
flachen untereinander kaum Hierarchien ausbilden und bei den meisten Anlagen mcht
eindeutig ersichtlich ist, fir welche Zielgruppen sie angelegt wurden. Es gilt zu betonen,
dass hier ausschlie3lich die Existenz der Flachen verzeichnet istcht aber ihre Qualitat.
Auch beziehen die angesetzten Radien die Topografie nicht mit ein. Das heifd Orte, die
laut Luftlinie nah beieinander liegen, sind unter Umstande zu Ful3 oder mit dem Rad weit
voneinander entfernt. Auch gro3e Straf3en trennen die Kinder oft ufiberwindbar von
geeigneten Spielorten.

Fur Jugendliche gibt es momentan drei Anlagen in Bendorf, fur Kinder immerm zwolf.

Die meisten Anlagen sind fur das Kleinkinderspiel ausgelegt. Natiidh bendétigen gerade

die Kleinsten am nétigsten einen geschitzten Ort, um zu spielen und zu leran. Den

noch wird deutlich, dass dieses Ungleichgewicht nicht in der Altersstriktur der Bendorfer
Burgerschaft begrindet liegt (Vergl. S. 11 — Altersstruktur). Verten |asst sich eher eine
mangelnde Lobby fir altere Schulkinder und Jugendliche. In der Gsamtschau auf der
nachsten Seite lasst sich ablesen, dass es innerstadtischohts und links vom Saynbach
keine Angebote gibt und dass eben dieser Bach ein gro3es Potenzial fir Versrgung und

ErschlieBung birgt.



EINZUGSBEREICHE BESTA
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Abb. 13: Einzugsbereiche Bestand (0-18 Jahre) Bendorf M 1:15.000



Abb. 14: Einzugsbereiche Bestand (0-18 Jatfte) Stromberg M 1:15.000
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Abb. 15:1st / Soll der FlachengréfZen nach DIN 18034-1

Die DIN 18034-1 ,Spielplatze und Freiraume zum Spielen’ empfiehlt einéiéthenversor-
gung von 2,25 Quadratmetern Spielflache pro Einwohner. Diese Zahl kannur als Richt
wert dienen, denn in urban verdichteten R&umen werden natlrlich mehr Flachenzum
geschitzten Spielen bendtigt als in einer dorflichen Strukur, die von Wald und Wiesen
umgeben ist.

Insgesamt fehlen der Stadt Bendorf circa 4.000 Quadratmeter Spiel- undtgizeitflache.

Dr.-Otto-Siedlung, Bolzplatz

Das groRte Defizit ist im Stadtteil Bendorf zu verzeichnen — dort fehlen eta 12.000 Qua
dratmeter Spiel- und Freizeitflache. Nach der Verteilung der Altersguppen mussten im
Stadtteil Bendorf rund 50 Prozent der gesamten Spiel- und Freizeitfldwe zur Verfigung
stehen, tatsachlich sind es nur etwa 25 Prozent. Die Problematik wird dah die — im Ver-
gleich zu den anderen Stadtteilen — verdichtete Bebauungsstruktur versbarft. Hier solt
ten zuklnftig dringend geeignete Flachen entwickelt und Angebote gesch affen werden.

Spielplatz im Stadtpark, In der Bitz, Streckenpfad, Yzeurer Piat

KeltenstraBe, Vierwindenhothe,

RingstralBe
Im Steinreich, Karl-Gassmann-StraBe, Fliederweg, Briicken

straBe, Spielplatz im Schlosspark, Bleiche Sayn;-Wasehkatitweg

Am Telegraphenberg, Stromberg Siid, Am Ravendelsberg,

Kirchhofsweg, An der Concordiahitte, Im Boden
Sportplatz Stromberg

Einbezogen wurden die Flachen:



BEWERTUNG DER QUALITATEN

Die Untersuchung der Quantitédten enthalt keine Aussagen Ubr die Qualitat der Spiel-

und Freizeitflachen. Nur weil eine Flache bauplanungsrechtlich als Selplatz gefihrt
wird, heil3t das nicht, dass Kinder und Jugendliche dort gut spielen kdnnenes ist ledig

lich eine Flachenbezeichnung. Im folgenden Kapitel soll es nun um d&@ Qualitét der Spiel-

und Freizeitflachen in Bendorf gehen.
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