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PROBLEMATIK UND ANLASS

Die Stadt Bendorf hat sich das Ziel einer ,enkeltauglichen Zukunft* gesetzt und verfolgt
weiterhin ihr Vorhaben, die Stadt ,fit fur die Zukunft* zu machen und die Wohn- und Le-
bensqualitat der rund 17.000 Bewohnerinnen und Bewohner nachhaltig zu verbessern.
Darunter fallen stadtebauliche Entwicklungen zur Anpassung an die Folgen des Klima-
wandels, der Ausbau des Angebotes an alternativen Mobilitdtsformen sowie die Sensibi-
lisierung und Umweltbildung der Bewohnerinnen und Bewohner.

In diesem Zusammenhang spielt auch die Umgestaltung von Spielplatzen und Freifla-
chen eine Rolle. So sollen die Spielanlagen nicht mehr nur als reines Bewegungsangebot
verstanden, sondern zu einem komplexen Wirkungsgeflige aus Natur- und Bewegungs-
spiel entwickelt werden. Spielerisch sammeln Kinder und Jugendliche wertvolles Wissen
zu Umweltthemen, zur urbanen Anpassung an den Klimawandel und zum schonenden
Umgang mit Ressourcen.

Um diesen Umgestaltungsprozess anzugehen, wurden zunachst vorbereitende Unter-
suchungen hinsichtlich der vorhandenen Spiel- und Freizeitflachen durchgeflihrt. Die
Ergebnisse geben in dieser Broschire einen Uberblick Uber die Anzahl, Lage und Aus-
stattung sowie den Zustand und die Aufenthaltsqualitdt der einzelnen Anlagen und ihr
Zusammenspiel. Parallel dazu ist eine Analyse der demographischen Ausgangssituation
erfolgt, um die Auslastung der Spiel- und Freizeitflachen oder eine mégliche Unterver-
sorgung zu klaren. Im Ergebnis werden Aussagen dazu getroffen, welche Standorte rick-
gebaut werden kénnen und an welchen Standorten eine Neuerrichtung von Spiel- und
Freizeitflachen sinnvoll ist. AbschlieBend werden Entwicklungsperspektiven far die kanf-
tige Gestaltung der Spiellandschaft in Bendorf sowie seiner Einzelanlagen formuliert.
Die Erérterung der Bedarfe sowie der folgenden Planungsprozesse ist unter Beteiligung
der Bewohnerinnen und Bewohner — insbesondere der Kinder und Jugendlichen — er-
folgt. Aufbauend auf diesem Austausch zwischen Stadtverwaltung, Planungsbiro und
die Flachen nutzenden Personen, kann zukunftig die Aufenthaltsqualitat auf den Spiel-
und Freizeitflachen gesteigert und ein besseres Miteinander in der Stadt gewahrleistet
werden.



1SPIELEN

Spielen ist lebensnotwendig. Wir sollten es so oft wie moglich an so vielen Orten wie
maoglich tun. Unsere Kinder und Jugendlichen brauchen daflir einen geschutzten und
anregenden Ort, eine bespielbare Umgebung — es muss kein Spielplatz sein.

Die Gestaltung von Spiel- und Freizeitflachen ist eine Méglichkeit, Rdume fur Kinder
und Jugendliche zu schaffen, die fur sie bestimmt sind und in denen sie sich frei und
sicher entfalten kdnnen. Spiel- und Freizeitrdume bieten fir Kinder und Jugendliche eine
Chance, sich auszutoben, Natur zu erfahren, Abenteuer zu erleben oder soziale Kontakte
zu knuapfen. Diese Spielrdume sind gleichzeitig auch immer Orte der Kommunikation,
Treffpunkte fur Jung und Alt und Identifikationsorte im &ffentlichen Raum.

Es geht aber nicht nur darum, méglichst viele Orte fur Kinder und Jugendliche zu schaf-
fen, sondern auch, wie sie funktional zusammenwirken und wie sie gestaltet sind.

Wir durfen nicht vergessen, dass solche speziell gestalteten Orte flr Kinder und Jugend-
liche eigentlich nur eine ,Notlbésung® sind. Kinder und Jugendliche spielen Uberall. Unser
Ziel muss daher immer sein, eine bespielbare Umwelt far Kinder und Jugendliche zu
schaffen.

Da Kinder und Jugendliche die wichtigste Wissensressource in der Planung von Spiel-
und Freizeitflachen darstellen, haben wir sie so friih wie mdglich in die Konzeptionierung
einbezogen. Das hat uns eine prazise und angemessene Planung ermdéglicht. Ihre Eindri-
cke und Erfahrungen haben unseren planerischen Blick erganzt, in der Bestandsanalyse
und -bewertung sowie bei der Entwicklung erster Gestaltungsideen. Wir konnten dafur
in Bendorf auf die Zusammenarbeit mit dem Kinder- und Jugendkompetenzzentrum,
dem Kinder- und Jugendbeirat sowie mit dem Jugendcafé zurtickgreifen. Diese sozialen
Anlauf- und Vernetzungsstellen sind wichtige Vermittler zwischen den Generationen.
Vielen Dank an all die Kinder und Jugendlichen, Eltern, GroBeltern, Lehrkrafte, Fachkrafte
fur Padagogik und Soziale Arbeit und an alle, die sich fir die Transformation der Ben-
dorfer Spiellandschaft auf den Weg gemacht haben!



Abb.4: Diagramm zur Komplexitat von Spielorten und Freizeitflachen

ZU GUTEN SPIEL- UND FREIZEITFLACHEN

Es qgibt so viele verschiedene Spielorte. Dennoch wagt dieses Kapitel den Versuch, all-
gemeingultige Kriterien fir gute Spielorte aufzulisten — ohne Anspruch auf Vollstandig-
keit. Gute Spielorte erméglichen Kindern und Jugendlichen sowie ihren Begleitpersonen
ein anregendes Spiel-, Bewegungs- und Aufenthaltserlebnis. Kleinkinder kbnnen in ge-
schitztem Raum experimentieren, Kinder kdnnen Abenteuer erleben und Jugendliche
finden Raum, sich auszuprobieren und sich abzugrenzen. So unterschiedlich die Anspri-
che allein dieser drei Altersgruppen sein mdgen: Es I1asst sich ganz allgemein festhalten,
dass der Komplexitdt der Funktionen (z. B. Spielen, Begegnen, Ruhe und Bewegung])
moglichst vielgestaltige Bereiche (z. B. Vegetationszone, Ruhezone, Bewegungszone)
zuzuordnen sind. Diese Funktionsbereiche kénnen — je nach Nutzung — voneinander
raumlich getrennt sein, sich Gberschneiden oder multifunktional genutzt werden. Gute
Spiel- und Freizeitorte bringen unterschiedliche Menschen zusammen und sind ein Ab-
bild der Werte, nach denen eine Gesellschaft lebt.
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Dieses Grundgerust kann in jeder einzelnen Kategorie ausdifferenziert werden. SPIELEN
kann so unterschiedliche Tatigkeiten beinhalten wie Rollenspielen, FuBballspielen oder
Versteckenspielen. Und RUHE an einem Spiel- oder Freizeitort kann bedeuten, sich aus-
zuruhen, sich zurtickzuziehen oder auch einfach anderen zuzuschauen. Ob daflr eine
Bank am Rand oder ein Beobachtungsposten mitten in der Spielfldache das richtige An-
gebot darstellt, muss von Ort zu Ort entschieden werden.

Das WIE (welche Form, welche Gestaltung] steht also zunachst nicht im Vordergrund,
sondern die Funktionen, die zielgruppengemal festgelegt werden mussen. Oft bringen
mehr Funktionen mehr SpaB. Multifunktionalitdt in Spielbereichen und Spielgeraten ist
ein Segen bei geringem Platzangebot.
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BEGRIFFSERKLARUNG nach bin 18034

Die folgenden Begriffe sollen dieser Konzeption vorangestellt werden, da Begriffe, die
aus der Alltagssprache bekannt sind, hier differenziert und eingeschrankt Verwendung
finden.

SPIELPLATZ

bauplanungsrechtlich zum Spielen ausgewiesener Ort

Er beschreibt nicht die Qualitat der Flache, die wir uns vorstellen!

>> Hier besser: Spielort, Spielflache, Spiellandschaft, Freiraum zum Spielen

FREIZEITFLACHE

(bundesrechtlicher Begriff, Benutzungsarten) kinstliche, nicht landwirtschaftliche Grin-
flache, die Freizeit- oder Erholungszwecken dient (z. B. Park, Sportplatz, Golfplatz, ...)

>> Hier: Aufenthaltsflache, teilweise mit informeller sportlicher Nutzung, muss nicht 6f-
fentlich sein, aber &ffentlich zuganglich und die Nutzung geduldet

NATURNAHER BEREICH

Bereich mit einem hohen Anteil an natdrlichen Spiel- und Erlebniselementen wie stand-
ortgerechte und méglichst regenerationsfahige Pflanzen und Pflanzenteile, Steine sowie
offene und modellierte Bodenflachen und Lebensrdaume fir Flora und Fauna

AUSSTATTUNGSELEMENTE
Elemente auf einem Spielplatz oder Freiraum zum Spielen, die nicht zum Spielen herge-
stellt bzw. nicht zum Spielen bereitgestellt werden

BARRIEREFREI

soziale Dimension, die alle zu erflllenden Voraussetzungen fir alle Menschen in jedem
Alter mit unterschiedlichen Fahigkeiten, ohne und mit Beeintrachtigungen zum gleich-
berechtigten, selbstbestimmten und unabhangigen Leben kombiniert

INKLUSION
Anspruch, die selbstbestimmte, gleichberechtigte und gleichwertige Teilhabe von allen
Menschen in allen Lebensbereichen zu erméglichen

Abb.5: Diagramm zur Komplexitat von Spielort-Funktionen



WAS BRAUCHEN DIE ZIELGRUPPEN?

Fir wen planen wir eigentlich? Die verschiedenen Alters- oder Zielgruppen haben
schwerpunktmaBig verschiedene Bedurfnisse. Mit dieser Tabelle soll ein Verstandnis ge-
schaffen werden, welche Bedurfnisse die Zielgruppen haben und wie sie sich auf Spiel-
und Freizeitflachen gerne betdtigen. Das gibt Aufschluss Uber die bendtigte Ausstattung
der Spiel- und Freizeitflachen.

ZIELGRUPPEN BEDURFNISSE BETATIGUNG / SPIEL AUSSTATTUNG
KLEINKINDER Erfahrungen sammeln mit | Kreativspiel, z.B. Sand, | Sand/Kies/Materialvielfalt, Klein-

Material und Personen, | bauen mit Naturmateria- | spielgerdte zur Férderung der

mit der Nachbarschaft, mit | lien, Malwand 04, Motorik: Spielgerdte mit niedri-

Tieren und Pflanzen, Gleichgewichtsibungen, | gem Einstieg und niedrigen Ge-

individuelle Experimente, | Funktionsspiele, Bewe- | samthdhen, Flachen fir Lauf- und

Training von Kérperwahr- | gungs-, Ball-, Lauf-, Rollen-, | Gruppenspiele, fur Hupf- und

nehmung und Koordina- | Wasser- und Matschspiele | Ballspiele, fur freies Spielen, Roll-

tion, bahn.

Ansprache aller Sinne Kommunikationsfreundliche Sitz-
gelegenheiten mit freiem Sicht-
feld auf die Spielbereiche

KINDER Erfahrungen mit Gemein- | Rollen-, Kreativ-, Regel- | Materialvielfalt, Spielgerdte mit
schaften und  Wohn-| und Bewegungsspiele, | einem breiten Angebot an kor-
umwelt, verstecken, | Klettern, Bewegungs-, | perlichen Bewegungserfahrun-

Rackzugsraum, Bewe- | Ball-, Lauf-, Wasser- und |gen und Herausforderungen,

gung, sich ausprobieren, | Matschspiele, Gruppen- | Fldachen fir Lauf- und Gruppen-

sich messen spiele spiele, fir Hupf- und Ballspiele,
fur freies Spielen, Skateflachen.
Kommunikationsfreundliche Sitz-
gelegenheiten mit freiem Sicht-
feld auf die Spielbereiche
JUGENDLICHE Gestalten, Bewegung, | Ball-, Bewegungs-, Grup- | Flachen fir Ballspiel und Sport,

Austausch, Training, Krafte | pen-, Regelspiele, Aneig- | freie Bewegungsflachen, Skatef-

messen, sich vergleichen, | nung, Reden, feiern lachen, kombinierte Spiel- und

sich abgrenzen, Rickzug Sportgerate, Kommunikations-
freundliche  Sitzgelegenheiten,
Moglichkeiten  zur  Aneignung,
Beleuchtung




Abb.6: Altersstruktur Gesamt - Stand 19.10.2022
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ALTERSSTRUKTUR

In Bendorf sind die relevanten Altersgruppen Kleinkinder (0—6 Jahre), Kinder (7-12 Jahre)
und Jugendliche (13-18 Jahre] in etwa zu gleichen Teilen vertreten.

Des Weiteren fallt in der Altersstruktur auf, dass Kinder und Jugendliche ungefahr den
gleichen Anteil an der Bevolkerung ausmachen wie Personen im Rentenalter. Daher soll-
ten bei der Weiterentwicklung der Spiel- und Freizeitflachen fur alle Altersgruppen glei-
chermaBen Angebote gemacht und durch eine multifunktionale Gestaltung Synergien
geschaffen werden. Im Vergleich der Ortsteile wird deutlich, dass die meisten Ortsansas-
sigen von 0 bis18 Jahren in Sayn [~ 25 %) und Bendorf (~ 53 %) leben. Dementsprechend
sollten also auch in Bendorf 50 Prozent aller Spiel- und Freizeitflachen der Stadt zur Ver-
figung stehen.

Abb.7: Altersgruppen in den Ortsteilen - Stand 19.10.2022
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Abb.8: ,Mein Traumspielplatz' Esma
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Abb.9: Verortung der Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf und Stromberg M 1:15.000
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BEWERTUNG DER QUANTITATEN

In diesem Kapitel liegt der Fokus der Untersuchungen auf der Betrachtung der Quantitat,
das heiBt, wie viele Spielplatze in Bendorf, Sayn, Muhlhofen und Stromberg vorhanden
sind und wo diese liegen. Es werden die FlachengréBen der vorhandenen Spielflachen
erfasst und mit den fur die Spielraumversorgung erforderlichen Normen und Richtwer-
ten verglichen. AuBerdem wird gepruft, ob die Lage und Verteilung der Spielangebote
den Bedarfen in den vier Ortsteilen entsprechen. Die Betrachtung der Qualitdten erfolgt
im nachsten Kapitel, erst dort werden Aussagen zu Erlebnis- und Spielwert getroffen.

In der Stadt Bendorf gibt es 20 Spielplatze, drei &ffentliche Bolzplatze und einen 6ffent-
lich zuganglichen Sportplatz. Hinzu kommen einige informelle Freizeitflachen und Treff-
punkte. Die wichtigsten Potenziale des Freiraumsystems der Stadt sind der Schlosspark
und der Stadtpark, der Saynbach und der Rhein mit angrenzenden Bereichen sowie das
Brexbachtal.

Die Spiel- und Freizeitflachen verteilen sich Gber die vier Stadtteile, Bendorf, Mulhofen,
Sayn und Stromberg. Zwischen Sayn/Mdilhofen und Bendorf liegen trennend die Sayn,
ein ehemaliges Huttengelande und ein innerstadtisches Gewerbegebiet. Die sich daraus
ergebenden Infrastrukturen stellen fur Kinder und Jugendliche eine erhebliche Barriere
dar. Bei einem Grundrecht aller Einwohnerinnen und Einwohner einer Stadt auf sichere
und selbstbestimmte Fortbewegung im Stadtraum ergibt sich daraus fir die Stadt Ben-
dorf ein dringender Handlungsbedarf, dem teilweise bereits in Konzepten zur Férderung
des Radverkehrs begegnet wird. Besondere Aufmerksamekeit ist StraBentubergdngen und
Radwegen in der Ndhe von Spiel- und Freizeitflachen zu widmen, hier besonders der B
413 — Koblenz-Olper-StraBe, Ring- und Engerser StraBe sowie SchlossstraBe. Der Rhein ist
leider durch die BundesstraBe 42, Eisenbahnstrecke und Hafengeldande vom restlichen
Stadtkdrper getrennt.

Teile der Freizeitstruktur in Bendorf sind der Kauflandvorplatz und der Bolzplatz des Hein-
richshauses. Da beide Fldchen nicht in éffentlicher Hand sind, kénnen sie auch nicht die
Funktionen des offentlichen Raumes erfullen — hier sollte Bendorf Ersatz schaffen.
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Abb.10: Einzugsbereiche Jugendliche 12-18 Jahre
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Abb.11: Einzugsbereiche Kinder 6-12 Jahre
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JUGENDLICHE

EINZUGSBEREICHE

Die DIN 18034-1 empfiehlt eine flichendeckende Versorgung mit Spielgelegenheiten. Fiir
Kleinkinder nimmt man einen Bewegungsradius von 175 Metern an, sie sind mit ihren Be-
treuungspersonen unterwegs und bendtigen einen Spielraum im Wohnumfeld. Bei Kin-
dern wird ein Bewegungsradius von 350 Metern angenommen. Sie sind teilweise autark
im Stadtraum unterwegs und machen sich auf die Suche nach spannenderen Spiel- und
Streifraumen. Daflr bendtigen sie unbedingt sichere Wegeverbindungen, die sie in ihrer
Selbstandigkeit unterstitzen. Jugendliche bewegen sich eigenstandig durch den Stadt-
raum. Bei ihnen wird eine angemessene Versorgung erreicht, wenn sich eine Flache zum
Treffen und Austoben innerhalb etwa 750 Metern erreichen Iasst. FUr alle Altersgruppen
musste also eine flachendeckende Versorgung auf den Karten links zu sehen sein. Alle
drei Altersgruppen sind flachenmaBig unterversorgt — ersichtlich aus den groBen wei-
Ben Lucken zwischen den Kreisen. Dabei ist zu erwdhnen, dass diese Spiel- und Freizeit-
flachen untereinander kaum Hierarchien ausbilden und bei den meisten Anlagen nicht
eindeutig ersichtlich ist, fur welche Zielgruppen sie angelegt wurden. Es gilt zu betonen,
dass hier ausschlieBlich die Existenz der Flachen verzeichnet ist, nicht aber ihre Qualitat.
Auch beziehen die angesetzten Radien die Topografie nicht mit ein. Das heiBt: Orte, die
laut Luftlinie nah beieinander liegen, sind unter Umstanden zu FuB oder mit dem Rad weit
voneinander entfernt. Auch groBe StraBen trennen die Kinder oft undberwindbar von
geeigneten Spielorten.

Fur Jugendliche gibt es momentan drei Anlagen in Bendorf, far Kinder immerhin zwdlf.
Die meisten Anlagen sind fur das Kleinkinderspiel ausgelegt. Nattrlich bendtigen gerade
die Kleinsten am nétigsten einen geschutzten Ort, um zu spielen und zu lernen. Den-
noch wird deutlich, dass dieses Ungleichgewicht nichtin der Altersstruktur der Bendorfer
Blrgerschaft begrindet liegt (Vergl. S. 11 — Altersstruktur). Vermuten Iasst sich eher eine
mangelnde Lobby fir altere Schulkinder und Jugendliche. In der Gesamtschau auf der
nachsten Seite lasst sich ablesen, dass es innerstadtisch rechts und links vom Saynbach
keine Angebote gibt und dass eben dieser Bach ein groBes Potenzial fir Versorgung und
ErschlieBung birgt.
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Die DIN 18034-1 ,Spielplatze und Freiraume zum Spielen* empfiehlt eine Flachenversor-
gung von 2,25 Quadratmetern Spielflache pro Einwohner. Diese Zahl kann nur als Richt-
wert dienen, denn in urban verdichteten Rdumen werden natlrlich mehr Fldachen zum
geschutzten Spielen bendtigt als in einer dérflichen Struktur, die von Wald und Wiesen
umgeben ist.

Insgesamt fehlen der Stadt Bendorf circa 4.000 Quadratmeter Spiel- und Freizeitflache.

Das groBte Defizit ist im Stadtteil Bendorf zu verzeichnen — dort fehlen etwa 12.000 Qua-
dratmeter Spiel- und Freizeitflaiche. Nach der Verteilung der Altersgruppen massten im
Stadtteil Bendorf rund 50 Prozent der gesamten Spiel- und Freizeitflache zur Verfligung
stehen, tatsachlich sind es nur etwa 25 Prozent. Die Problematik wird durch die —im Ver-
gleich zu den anderen Stadtteilen — verdichtete Bebauungsstruktur verscharft. Hier soll-
ten zukUnftig dringend geeignete Flachen entwickelt und Angebote geschaffen werden.

Im Steinreich, Karl-Gassmann-StraBe, Fliederweg, Bricken-
straBe, Spielplatz im Schlosspark, Bleiche Sayn, Waschkatutweg

Am Telegraphenberg, Stromberg Sid, Am Ravendelsberg,

KeltenstraBe, Vierwindenhodhe, Dr.-Otto-Siedlung, Bolzplatz
Sportplatz Stromberg

Spielplatz im Stadtpark, In der Bitz, Streckenpfad, Yzeurer Platz,
RingstraBe

Kirchhofsweg, An der Concordiahutte, Im Boden

'Einbezogen wurden die Flachen:

Abb.15: Ist / Soll der FlachengréBen nach DIN 18034-1



BEWERTUNG DER QUALITATEN

Die Untersuchung der Quantitdten enthalt keine Aussagen Uber die Qualitat der Spiel-
und Freizeitflachen. Nur weil eine Flache bauplanungsrechtlich als Spielplatz geflihrt
wird, heiBt das nicht, dass Kinder und Jugendliche dort gut spielen kénnen, es ist ledig-
lich eine Flachenbezeichnung. Im folgenden Kapitel soll es nun um die Qualitét der Spiel-

und Freizeitflachen in Bendorf gehen.
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RAUMCHARAKTERE

Zunachst gibt die Betrachtung des raumlichen Eindrucks Auskunft Uber die Spiel- und
Erlebnisqualitat in einem Freiraum. In den Darstellungen unten wurde jeweils die Einfrie-
dung — soweit vorhanden —, die sich daraus ergebende Grundflache, die raumbildende
Vegetation sowie die vorgefundenen Spielflachen aufgenommen.

Durch diese schematische Vereinfachung lasst sich ablesen, ob sich vor Ort vielseitige
Raume zum Spielen anbieten oder ob es sich um eine leere Flache ohne raumbildende
Elemente handelt, die mit verschiedenen Bewegungsgeraten mobliert wurde.
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\\% Y e 02_lIn der Bitz 03_Streckenpfad 04_Yzeurer Platz

/§§
PN

05_KeltenstraBe 06_Vierwindenhdhe 07_Dr.-Otto-Siedlung

01_Im Stadtpark

09_An der Concordiahttte 10_Im Boden

08_Kirchhofsweg /

P

e
e
-
P4
1_Im Steinreich 13_Karl-Gassmann-StraBe 14_Fliederweg 15_BriickenstraBBe /
///
3 P (8]
o~ =

|
18_Am Telegr?phenberg 19_Stromberg Std 20_Ravendgrs/berg
! /

/

/
/

1

!\ 17_Bleiche Sayn
/
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Abb.16: Verortung und Raumcharaktere der Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf und Stromberg
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Abb.17: Tabelle Punkteerhebung zu Spiel- und Aufenthaltswert

SPIEL- UND AUFENTHALTSWERT

Bei Kartierungen in Bendorf wurden alle Spiel- und Freizeitflichen in Bewertungsbdégen
erfasst. Dabei wurden zunachst ALLGEMEINE Kriterien festgehalten, wie die Flachen-
groéBe, die sichere Erreichbarkeit und der bauliche Zustand der Anlagen. Unterschieden
wurden weiterhin der Spielwert und der Aufenthaltswert. Zum SPIELWERT wurden die
vorgefundenen Funktionen (z. B. Spielen, Naturerleben, Anregung zur Bewegung), die
Materialvielfalt, vorhandene Spielbereiche (z. B. Ballspiel, Ruhe, Saum) erfasst. In die Be-
trachtung einbezogen wurde weiterhin, ob beispielsweise Spielabfolgen vorhanden
sind, ob es Anregungen zum kreativen Spiel gibt und ob sich Abenteuer auf der Spiel-
flache finden lassen. In der Gewichtung nimmt der Spielwert den gréBten Anteil ein.
Zum AUFENTHALTSWERT wurden beispielsweise der Beschattungsgrad erhoben sowie
der asthetische Gesamteindruck. Dabei wurden die Punkte den einzelnen Abschnitten
entsprechend teilweise nach ,vorhanden / nicht vorhanden, teilweise nach ,gut/mittel/
schlecht’ vergeben. Insgesamt konnte jede Anlage 160 Punkte erreichen.

In den folgenden Tabellen sind die Zusammenfassungen beziehungsweise die Auswer-
tungen der Bewertungsmatrix zu sehen. Die gesamte Bewertungsmatrix befindet sich im
Anhang.

SPIELPLATZ EINORDNUNG ALLGEMEIN SPIELWERT |AUFENT - | GESAMT
HALTSWERT
Stadtteil Zielgruppe | Punkte von 22 | Punkte von 116 | Punkte von 22 Punkte von 160
01_IM STADTPARK Bendorf KK / K 13 30 13 56
02_IN DER BITZ Bendorf KK /K 19 68 16 103
03_STRECKENPFAD Bendorf KK 13 22 7 42
04_YZEURER PLATZ Bendorf KK /K 10 22 7 39
05_KELTENSTRASSE Bendorf KK /K 13 46 1 70
06_VIERWINDENHOHE Bendorf KK 16 58 10 84
07_DR.-OTTO-SIEDLUNG Bendorf KK / K 13 32 13 58
08_KIRCHHOFSWEG Mulhofen KK/ K/ 14 58 16 88
09_AN DER CONCORDIAHUTTE Mulhofen KK /K 10 36 54
10_IM BODEN Mdlhofen KK 9 28 45
11_IM STEINREICH Sayn KK /K 15 20 1 46
12_WASCHKAULWEG Sayn 0 0 0 0
13_KARL-GASSMANN-STRASSE Sayn KK / K 18 90 19 127
14_FLIEDERWEG Sayn KK 13 40 8 61
15_BRUCKENSTRASSE Sayn KK n 16 10 37
16_IM SCHLOSSPARK Sayn KK / K 13 78 16 107
17_BLEICHE SAYN Sayn KK /K /) 9 60 1 80
18_AM TELEGRAPHENBERG Stromberg KK 7 12 9 28
19_STROMBERG SUD Stromberg KK 15 54 13 82
20_RAVENDELSBERG Stromberg KK 14 64 10 88

MARKIERT SIND >66% DER ERREICHBAREN PUNKTE

KK Kleinkinder
K Kinder
J Jugendliche



01_Im Stadtpark

02_In der Bitz
03_Streckenp
04_Yzeurer Pl3
05_Keltenstra
06_Vierwinde
07_Dr.-Otto-Si
08_Kirchhofsv
09_An der Co
10_Im Boden

11_Im Steinreig
12_Waschkaul
13_Karl-Gassm
14_Fliederweg
15_Brtickenstr
16_Im Schloss
17_Bleiche Say
18_Telegraphe
19_Stromberg
20_Ravendels

Es lasst sich festhalten, dass nur zwei Anlagen mehr als zwei Drittel aller Punkte erreicht
haben — die Spielplatze Karl-Gassmann-StraBe und Schlosspark Sayn. Nur diese Anlagen
konnten den nétigen Spielwert aufweisen. Zwei Drittel der Punkte fur den Aufenthalts-
wert konnten immerhin vier Spielflachen erreichen — die obengenannten, In der Bitz und
Kirchhofsweg. Da der Waschkaulweg abgebaut wurde, wurden hier auch keine Punkte
vergeben. Alle Anlagen zusammengenommen haben 928 von 2.040 moglichen Punkten
erreicht. Zeit zu handeln!
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Abb.18: Diagramm zur Punkteerhebung Spiel- und Aufenthaltswert



BETEILIGUNG DER KINDER UND JUGENDLICHEN

BETEILIGUNGEN IM UBERBLICK

INTERAKTIVE GRUPPENARBEIT MIT KINDERN:

Die Kinder im Grundschulalter konnten mittels Smiley-Aufklebern zunachst alle 20 Spiel-
platze in Bendorf bewerten. Im Anschluss wurde die Bewertung aufgegriffen und an-
hand von einigen Spielplatzen thematisiert, was den Kindern fehlt. Aufgrund der Vielzahl
an Spielplatzen wurden vor allem diejenigen Spielplatze thematisiert, die besonders
schlecht bewertet wurden.

INTERAKTIVE GRUPPENARBEIT MIT JUGENDLICHEN UND ERWACHSENEN:

Gemeinsam mit den Jugendlichen und den Eltern der Kinder wurde das Thema Spiel-
platze und Freizeitflachen auf einer Metaebene diskutiert. Leitfragen waren die Wegever-
bindungen, die Sicherheit der Wegeverbindungen sowie das Angebot fir Jugendliche
und junge Erwachsene. Neben einzelnen Spiel- und Freizeitpldtzen wurden auch prinzi-
pielle Fragen und Winsche thematisiert.

STREIFZUGE - 14. UND 15. OKTOBER 2022

Ziel der Veranstaltung war es, gemeinsam mit Kindern und Jugendlichen Orte aufzusu-
chen und ins Gesprach zu kommen, was an diesen Orten fehlt und welche Potenziale in
dem Ort gesehen werden. Wichtig waren in diesem Zusammenhang auch die Wegever-
bindungen zwischen den Orten, die gemeinsam erkundet und bewertet wurden. Wah-
rend der Streifzige wurden zusétzlich Informationen in Handyvideos oder auf Postkarten
in einer Box — der ,Plaudertasche’ — gesammelt.

BETEILIGUNG DER KITA-KINDER — OKTOBER/ DEZEMBER 2022 INSPIRATION UND
Zusatzlich zu den anderen Beteiligungsformaten wurde eine explizite Beteiligung der KAPITELTRENNER
Kita-Kinder vorbereitet, um sicherzustellen, dass auch deren Winsche Berlcksichtigung
im Konzept finden. Nach einem Vorgesprach mit Mitarbeitenden der Kitas, konnten die
Kinder gemeinsam mit ihren Erziehenden Bilder gestalten, die Winsche und Anforderun-
gen an die zuklnftige Gestaltung der Spielplatze darstellen — , Traumspielplatze’,

FRAGEBOGEN — NOVEMBER/ DEZEMBER 2022

Im Anschluss an die Auftaktveranstaltung wurde ein Online-Fragebogen erstellt, der so-
wohlan Schulen als auch im 6ffentlichen Raum beworben wurde. In der Laufzeit zwischen
1. Oktober und 31. Dezember 2022 konnten insgesamt 268 vollstandige Antwortbdgen
generiert werden. Rund die Halfe der Befragten war zwischen 7 und 12 Jahre alt, rund ein
Viertel der Befragten war bis zu 6 Jahre alt.

PLANUNGSWERKSTATT 10. MARZ 2023

Ziel der Planungswerkstatt war es, die bisherigen Ergebnisse zu prasentieren und anhand
eines konkreten Beispiels ins Gesprach zu kommen. Nach einem kurzen Brainwalk wur- S.58/ 59
den die Teilnehmenden in zwei Gruppen geteilt und Thementischen zu ,Spiel und Sport’
und ,Natur und Raum’ zugeordnet. In den Gruppen fand eine intensive Beteiligung zum
Spielplatz ,Kirchhofsweg’ statt. Die Teilnehmenden konnten bei ,Natur und Raum’ Planva-
rianten zu Vegetationsverteilung und Geldandemodellierung sowie bei ,Spiel und Sport’
zu Spielgeraten und Ausstattungsmerkmalen erstellen.

SKIZZEN AUF
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Abb.19: Auftaktveranstaltung - Bewerte den Spielplatz

11 Was schrankt dich an diesen Orten ein?

Mehrfachauswahl, geantwortet 268 x, unbeantwortet 0 x

Antwort
® Zugang
@ Mill

Fehlende Beleuchtung
@ Fehlende Einsehbarkeit
@ Zu starke Einsehbarkeit
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® Andere..
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Abb.20: Ausszug aus den Fragebdgen
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STREIFZUGE
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Abb.22: Route Streifzug Bendorf - 14.10.2022
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3 KONZEPTION

Die Spielplatze Ubernehmen als 6ffentlicher Raum wichtige Funktionen. Sie sind Orte von
Spiel, SpaB, Bewegung, alltdgliche Treffpunkte sowie Ausdruck und Stifter von Identitat
fur eine Nachbarschaft, ein Quartier oder sogar einen Stadtteil. Diese Konzeption schlagt
eine grundlegende Neuordnung und Hierarchisierung in Vorbereitung auf die Neuge-
staltung der Spiel- und Freizeitflachen der Stadt Bendorf vor. Ziel dieser Konzeption ist
es, die Fldchen dauerhaft flr qualitdtvolles Spielen im Stadtraum vorhalten zu kénnen.
Dazu werden Empfehlungen zu kinftiger Ausstattung und raumlicher Auspragung der
Anlagen — auch jenseits von Spielgeraten — gemacht.

‘Im Zuge der sich andernden klimatischen Bedingungen soll an dieser Stelle auf die Wich-
tigkeit von angemessener Vegetation auf den Spiel- und Freizeitflachen hingewiesen
werden. Eine ausreichende Schattierung und die mit Vegetation einhergehenden kiih-
lenden Effekte massen von vornherein mitgeplant werden, um die Kinder und Jugend-
lichen bei Spiel und Bewegung zu schiitzen, aber auch um den Transformationsprozess
zur klimawandelangepassten Stadt voranzutreiben.

Die Konzeption besteht Ubergeordnet aus neu eingeflhrten Qualitdtsstandards und den
Hierarchieebenen Stadtteilspielplatz, Quartiersspielplatz und Nachbarschaftsspielplatz
sowie vorgeschlagenen Potenzialspielorten im Stadtgebiet. Diese Hierarchien sind die
Grundlage fur eine flachendeckende und effiziente Versorgung aller Menschen in Ben-
dorf mit Spiel- und Freizeitangeboten. Aus dem Zusammenspiel der Anlagen entstehen
teilweise Streifraume, in denen Kindern die Mbglichkeit gegeben wird, sich sicher und
selbstbestimmt im Stadtraum zu bewegen. Es werden Hilfestellungen zur Etablierung
von barrierefreien und inklusiven Spielorten gegeben.

In einer zweiten Ebene wird der Werkzeugkasten flr die Neuplanung der Spiel- und

. Freizeitflachen vorgestellt, um die Ausgestaltung der einzelnen Anlagen nach ihren rdum-

lichen Potenzialen zu vereinfachen und voranzutreiben.

In einer dritten Ebene werden die Einzelanlagen in Bestand und Zielstellung erldutert.
Unter Anwendung des Werkzeugkastens wird eine stimmungsvolle, orientier- und han-
delbare Gestalt vorgeschlagen.

FUr das Kapitel ,Konzeption* wurde die sehr hilfreiche Veroffentlichung der Stadt Nirn-
berg ,miteinander spielen’ zu Rate gezogen (siehe Literaturhinweis im Anhang).
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PRAMISSEN

SPIELRAUMGROSSE: Nachbarschaft — Quartier — Stadtteil
Pro Stadtteil ein Stadtteilspielplatz! Jeder Stadtteil bekommt Spielorte von angemes-
sener GroBe! Oder eben viele kleine!

- mind. 500 m2 fUr Kinder bis 6 Jahre [Nachbarschaftsbereich]
- mind. 5.000 mz fir Kinder von 6 bis 12 Jahren (Quartiersbereich)
- mind. 10.000 m?2 fir Kinder/Jugendliche ab 12 Jahren (Ortsteilbereich)

Die Untersuchung der Quantitdten in Bendorf hat ergeben, dass alle Spielplatze zu klein
sind. Die GréBte Spielflache ist der Spielplatz Am Kirchhofsweg, eine Kombination aus
Spiel- und Freizeitflache, mit circa 5.500 Quadratmetern.

Es mussen zunachst ausreichend groBe Flachenangebote Uber die ErschlieBung neuer
Fldchen sowie Uber die bessere Ausnutzung der vorhandenen Flachen geschaffen wer-
den. Je kleiner die zur Verfigung stehende Flache ist, desto besser muss der Spielort
geplant werden, um Uberhaupt qualitatsvolles Spielen zu erméglichen.

EINZUGSBEREICHE/DISTANZEN: Kleinkinder — Kinder — Jugendliche
Jedes Kind und jede jugendliche Person bekommt einen gut erreichbaren Spielort in
der N&he!

- 200 m FuBweg | 6 Min. fuBlaufig fur Kinder bis 6 Jahre
entspricht Radius von 175 m (Nachbarschaftsbereich)

- 400 m FuBweg | 10 Min. fuBlaufig fur Kinder von 6 bis 12 Jahren
entspricht Radius von 350 m (Quartiersbereich)

- 1.000 m FuBweg | 15 Min. fuBlaufig fur Kinder ab 12 Jahren
entspricht Radius von 750 m (Ortsteilbereich)

VERNETZUNG
Jeder Spielort ist innerhalb seines Einzugsbereichs iiber sichere FuB- und Radwege-
verbindungen nutzergerecht vernetzt!

Damit die Selbstandigkeit der Kinder und Jugendlichen geférdert werden kann, muss die
Spiel- oder Freizeitflache in ein sicheres und attraktives, nutzergerecht gestaltetes FuB-
und Radverkehrsnetz sowie mdéglichst in griine Wegeverbindungen eingebettet sein.
Dabei sind Geschwindigkeitsbegrenzung beziehungsweise Verkehrsberuhigung ent-
lang der Spielflache sowie sichere und Ubersichtliche Querungsmaoglichkeiten an den
Eingangen unerlasslich.

SICHERHEIT UND FREIHEIT
Die Spielorte sind so offen wie moglich und so eingezdunt wie nétig!

Um einen mdéglichst offenen und einladenden Spielort zu schaffen, ist es nétig, dass er
sich von Gefahrenstellen abgrenzt.

— wirksame Einfriedung (dichte Hecke, Zaun etc.) gegeniber StraBen, Gleiskorpern,
tiefen Wasserldufen, Abgriinden und Hundefreilaufflachen o. A.

— Zugange so gestalten, dass den Besuchenden bewusstwird, wenn sie den Platz
verlassen

— Eingdnge groB genug flir Wartungs- und Pflegearbeiten

— Schilder am Eingang erldutern die wesentlichen Vorgaben

— Ballspielbereiche sind mit einem Ballfang zu Verkehrsflachen und Nachbargrundstua-
cken abgeschirmt (@ansonsten besser: offene Anlage)
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SAUBER UND GEPFLEGT
Jeder Spielort ist sauber und gepflegt!

Jeder Spielort wird einmal pro Woche angefahren, der Mill beseitigt und etwaige
Defizite werden den nétigen Stellen gemeldet oder wenn méglich gleich behoben.

WIEDERVERWENDBAR ODER ABBAUBAR
Alle Materialien auf den Spielorten unterliegen den Kriterien fiir Nachhaltigkeit!

Beim Planen der Spielraume werden Nachhaltigkeitskriterien angewandt, wie unter an-
derem die Verwendung von Holz aus nachgewiesen nachhaltiger Forstwirtschaft, Ver-
wendung von Recyclingmaterialien, Upcycling, Weiterverwenden von Spielgeraten,
Rohstoffe aus biologischem Anbau, fair und sozial produziert, dem Cradle-to-cradle-Prin-
zip folgend, energie- und ressourceneffizient, schadstoffreduziert, langlebig, regional
hergestellt.

BETEILIGUNGEN
Jeder Spielortneuplanung geht ein Beteiligungsverfahren voraus!

Wichtiger Bestandteil einer nachhaltigen Spielplatzplanung ist die Beteiligung aller Inter-
essensgruppen in geeigneten Formaten. Vor allem sind die Kinder und Jugendlichen der
jeweiligen Altersstufen der Zielgruppen an den Planungen zu beteiligen. Dabei ist auf
Gendergerechtigkeit und Inklusion zu achten, so dass Jungen und Madchen zu gleichen
Teilen, Anwohnende, betreuende Personen, Menschen mit unterschiedlichen Fahigkei-
ten und Beeintrachtigungen, Stadtverwaltung und Fachkrafte fir Soziale Arbeit am Pro-
zess zu beteiligen sind.

GENDERGERECHT
Jede Spielortneuplanung unterliegt den Kriterien fiir Gendergerechtigkeit!

Beim Spielen wird Sozialverhalten eingelbt. Mit anderen Kindern entwickeln Madchen
und Jungen im Spiel Verhaltensweisen wie Selbstbehauptung in der Gruppe, Fairness und
Respekt sowie die Einhaltung von Normen und Grenzen. Es muss sichergestellt sein, dass
Madchen und Jungen gleichberechtigten Zugang zu den 6ffentlichen Spielrdumen und
-angeboten und gleiche Entfaltungschancen hinsichtlich ihres Spielverhaltens finden. Die
Flachen missen neben Angeboten flir Bewegungsspiele (Bolzen, Skaten, Ballspiel) auch
Angebote flr Rickzug und ungestortes Spiel bereithalten (Schaukeln, Wippen, Wasser-
und Sandspiel, Rollenspiel, Tanzen). Der Spielort muss so angelegt und ausgestaltet sein,
dass er Stress und Aggressionen vermeidet beziehungsweise abmildert.

Zu empfehlen ist ein Konfliktldsungskonzept (z. B. Harvard-Konzept) fur den Fall, dass die
eigentliche Nutzung behindert wird, beispielsweise durch stérende Jugendliche, Anlie-
ger, die Kinder verjagen und erschrecken, oder Exhibitionisten.

BARRIEREFREI UND INKLUSIV
Jeder neue Spielort ist barrierefrei und inklusiv!

Damit sich alle auf der Spielflache gut zurechtfinden, hilft ein Gbergeordnetes Leitsystem
von durchgangigen Elementen, die je nach Fahigkeiten (Sehen, Horen, Fihlen, Tasten,
Riechen, Eigenempfinden/Kérperwahrnehmung) erfassbar sind (DIN 18034-1: 2020-10,
3.11,S. 8). Wenn es méglich ist, die unterschiedlichen Spielstationen mit mehreren Sinnen
wahrzunehmen und zu unterscheiden, dann kénnen sich die Nutzenden im Spielgelande
auf verschiedene Weise orientieren und die Kommunikation zwischen ihnen und den
Begleitpersonen wird erheblich vereinfacht. So kénnen beispielsweise die Spielstationen
mit farblich hervorgehobenen Startpunkten markiert sein und farbig abgesetzte, taktile
Haltepunkte bekommen. So ware die Erfassung Uber zwei Sinne moglich.
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BARRIEREFREI

Soziale Dimension, die alle Menschen umfasst: in jedem Alter, mit unterschiedlichen Fa-
higkeiten, ohne und mit Beeintrachtigungen. Im Planungsprozess ist die Zuganglichkeit
zu Spielstationen im Zusammenspiel mit den ,FiltermaBnahmen’ fiir verschiedene Alters-
und Entwicklungsstufen zu berdcksichtigen. Ein Filter flr verschiedene Alters- und Ent-
wicklungsstufen kann z. B. eine erhdhte erste Sprosse an einer hohen Leiter sein, um zu
kleine Kinder vom Aufstieg abzuhalten.

INKLUSIV

Ein inklusiver Spielort erflllt den Anspruch, alle Menschen gleichberechtigt und selbst-
bestimmt teilhaben, spielen zu lassen. Daflr ist das Zusammenspiel aus barrierefreier
Wegeflhrung, Spielangeboten und sinnvollen Spielablaufen mit der Méglichkeit, Neues
zu entdecken, wichtiger als Spezialspielgerate. Es geht weniger um die Mdblierung der
Spielorte als vielmehr darum, einen Anlass zur Kommunikation und zum gemeinsamen
Spiel zu schaffen.

2-WEGE-PRINZIP

Klares Ziel ist, es allen Kindern und ihren Begleitpersonen zu erméglichen, alle Spiel- und
Aufenthaltsflachen zu erreichen und somit teilzuhaben. Dazu muss das ungehinderte Be-
treten/Befahren der Spielflache moglich sein, vom Zugang in den Spielbereich bis zu
den einzelnen Spielstationen. So kénnen Kinder selbstbestimmt spielen.

X

2-SINNE-PRINZIP
Um eine gezielte barrierefreie Orientierung zu ermoglichen, sind die Spielrdume nach
dem 2-Sinne-Prinzip zu gestalten. Das bedeutet, dass die Spielrdume fir mindestens zwei
Sinne verstarkt wahrnehmbar gestaltet werden, wie Sehen und H6ren oder Tasten und
Fuhlen. Ein Hauptweg, zum Beispiel mit taktilen Elementen, erleichtert die Orientierung
und fuhrt zu allen Spielstationen. An jedem Abzweig befindet sich eine deutliche Farb-
veranderung und ein taktiles Aufmerksamkeitsfeld. Klangobjekte wie Gléckchen oder
Klangschwellen sprechen den Horsinn an.
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ERLEBNIS

FARBEN, FORMEN, GESTALTUNG

Fur jeden Spielort braucht es ein klares, eindeutiges und der Situation angemessenes
sowie harmonisches Farb-, Formen- und Gestaltungskonzept. Dieses spiegelt sich in den
verschiedenen Einbauten, Beldgen und der Vegetation wider. Dabei fligen sich Einbau-
ten mit Landschaft und Architektur zu einem schlissigen Konzept. Hilfreich ist daflr ein
durchgangiges Gestaltungsthema, das aus der Besonderheit des Ortes oder einem an-
derem Motiv entwickelt werden kann und die Spielelemente zu einer abwechslungsrei-
chen Spiellandschaft verknlUpft. Das Gestaltungsthema regt die Fantasie an und verbindet
den Ort mit der Umgebung und dem Leitsystem. WillkUrliches M&blieren von Spielge-
raten, ein Sammelsurium an Beldgen oder das Fehlen eines klaren Gestaltungskonzepts
sollten vermieden werden. Ziel sind Spielmdglichkeiten, die mit oder ohne konkrete Ein-
bauten gestaltet werden, so dass Kinder sich Flachen eigenstandig aneignen, verandern
und erobern kénnen.

SINNESERFAHRUNGEN

Eine gute Spiellandschaft |6st aktiv und gezielt Sinnesreize aus und schult durch das An-
sprechen méglichst vieler Sinne die Sinneswahrnehmung. Bei guter Gestaltung spricht
dies verschiedene Altersgruppen an. Beispiele:

Hoéren — Klangschalen, Hortrichter, Klangspiele, Summstein, Flister-Telefon

Sehen — Teleskopfernrohr, Farbraume, Verzerrspiegel, Kaleidoskop

Fihlen [(warm/kalt, hart/weich, rau/glatt etc] — Sand, Wasser, Matsch, verschiedene
Oberflachen, unterschiedliche Naturmaterialien etc.

Tasten — durch verschiedene Materialien, Sand, Wasser, Matsch

Riechen — [mit Schildern ausgewiesene] Duftpflanzen, Duftgdange

Schmecken — [mit Schildern ausgewiesene] Friichte und Krauter

Gleichgewicht — Balancieren, Klettern, Schaukeln

NATURERLEBNIS

In stadtischen Quartieren mangelt es oft an Naturerfahrungen im Alltag. Spielorte kébnnen
je nach GréBe und Ausstattung kleine und gréBere Einblicke in die Natur erméglichen.
Dazu gehort zum Beispiel das Wahrnehmen der Jahreszeiten oder das Sammeln von Er-
lebnissen mit Tieren im Totholz. Dabei kbnnen auch angrenzende Flachen mit besonnten
einschlrigen Wiesen- oder Rasenflachen, mit Geholzflachen, Strauchstrukturen mit lich-
tungsartigem Charakter sowie Spiel- und Naschgehdlzen den Spielort erganzen.
Wasser, stehend oder flieBend, bietet wohl das beliebteste Naturerlebnis. Je naturlicher
es ausgebildet ist (Quelle, Bach, Teich, Regenwasser oder Schlammbereiche), umso
hochwertiger ist die Naturerfahrung damit.

BEWEGUNGSFORDERUNG

Ein guter Spielort fordert Gleichgewicht, Motorik und Koordination sowie Geschicklich-
keit, Kraft und Geschwindigkeit. Die unterschiedlichen Bewegungsarten >> Laufen, Sit-
zen, Stehen, Hangen, Klettern, Rutschen, Springen/Hipfen, Krabbeln/Kriechen, Rollen/
Berollen, Drehen, Balancieren, Schwingen/Schaukeln << werden vielfaltig umgesetzt. Da-
bei sollte es méglichst leichte, mittlere und schwierige Anforderungen geben, damit den
Nutzenden die Moglichkeit gegeben wird, immer neue Herausforderungen mit ihren
wachsenden Fertigkeiten zu finden. Dabei sollte auch Platz fir Abenteuer, Spannung und
den Umgang mit kalkulierbarer Gefahr sein. Risiken kénnen als Anreize dienen, sie mus-
sen allerdings erkennbar und einschatzbar sein.



LICHT UND SCHATTEN

Eine Spielflache kann durch Pflanzung, Ausstattung und Gerate deutlich wahrnehmbare
Hell- und Dunkelkontraste (unabhdngig von Sonneneinstrahlung] aufweisen. Diese Kon-
traste kédnnen sich je nach Jahreszeit und Wetter unterschiedlich darstellen und das Er-
leben des Spielortes erheblich verbessern.

Die Ausbildung beschatteter Randbereiche, insbesondere der Aufenthaltsbereiche, er-
héht die Aufenthaltsqualitat. Die Beschattung kann durch Vegetation als auch durch bau-
liche MaBnahmen umgesetzt werden. Vor allem der Sandspielbereich sollte teils sonnig,
teils schattig und windgeschuitzt liegen, sodass in den verschiedenen Jahreszeiten Ext-
reme vermieden werden und die Spielbereiche auch im Sommer nutzbar sind.

SV @@@

Der Erlebniswert einer Anlage erhéht sich auch Uber abwechslungsreich ausgepragte

Oberfladchen an Spieleinbauten. Dabei sollte kein Sammelsurium an verschiedensten Ma-
terialien entstehen, sondern es sollten mehr verschiedene Oberflachentypen aus einer
Gestaltsprache sein.

Damit die Kinder ihre Sinne schulen kénnen, brauchen sie zusatzlich verschiedene be-
wegliche Materialien, wie zum Beispiel runde und spitze Steine, Kies, Sand, Moos, Bretter,
geschaltes Holz, Rasen, Erde oder Hackschnitzel. Solche einfachen, vielseitig nutzbaren
Materialien regen die Kreativitat an und ermdéglichen Bau-, Schutt- und Rollenspiele.
Dartber hinaus kann der bewusste Einsatz von Materialien Wissen Uber Stadtklima, Hitze-
inseln und die kihlende Wirkung von Vegetation vermitteln. Als Bodenbeldage kénnen
daflr verschiedene Belags- und Einfassungstypen zusammengestellt werden, die sich im

Gesamtkonzept wiederfinden. <
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BIODIVERSITAT UND PFLANZENVERWENDUNG?

Spielplatze mit einer vielseitigen Vegetation kbnnen auch wichtige Lebensraume fir Tiere
in der Stadt sein. Kinder sammeln Wissen Uber heimische Flora und Fauna, Bienen und
Pollen. Die Jahreszeiten werden mit der geeigneten Pflanzenauswahl erlebbar gemacht.
Daher ist bei der Pflanzenauswahl der Verwendung von Wildstauden und heimischen
Geholzen Vorrang zu geben. Sie erhéht den Spiel- und Aufenthaltswert und ermoglicht
den Kindern naturnahes Spiel, wobei die Pflanzen unter anderem als Baumaterial, zur
Raumbildung und Unterstitzung der Zonierung oder als Versteck dienen kénnen.

Eine Spielflache mit unterschiedlichen Vegetationsformen wie Waldsaume, Geholz-, Gra-
ser- und Staudenstrukturen ist daher zur Naturerfahrung sehr gut geeignet und férdert
das kreative Spielen. Die Pflanzungen kénnen in naturlicher wie auch streng architektoni-
scher Form umgesetzt werden. Vegetationsflachen sollten circa 30 Prozent der Gesamt-
flache ausmachen.

W
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2eine Ausfuhrliche Liste mit Empfehlungen fiir Pflanzen befindet sich im Anhang
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WILDNIS FUR KINDER — Kooperationen nutzen

In Bendorf eignen sich Brachen oder verwilderte Flachen wunderbar zum eigenverant-
wortlichen und selbstbestimmten, naturnahen Spielen und Lernen. Gleichzeitig sind sol-
che Flachen wahre Kleinode fur den Naturschutz in der Stadt. Kooperationen zwischen
Naturschutzverbanden, Programmen zur Umweltbildung und der Stadtverwaltung kénn-
ten die Flachen erhalten, pflegen und als Spielort, als ,Wildnis fir Kinder* erschlieBen.

PRIORITATEN SETZEN — Spielorte fiir alle!

Das Konzept hierarchisiert die Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf nach ihrer Bedeutsam-
keit innerhalb des stddtischen Freiraumsystems. Fldchen, die fir den Stadtteil von Bedeu-
tung sind, werden in Ausstattung und Sanierungsbedarf priorisiert. So kdnnen diejenigen
Flachen, die die meisten Nutzergruppen ansprechen, den Impuls fir die Transformation
aller Spielpldtze geben. Diese Spielorte und Freizeitflaichen sollten in ihrer Gestaltung
viele Altersstufen zusammenbringen, etwas Uber den Ort erzdhlen und aufregend sein.

Abb.29: Konzept-Collage ,Prioritdten setzen'

Abb.28: Konzept-Collage Wildnis fiir Kinder
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Abb.30: Konzept-Collage ,Temporéres Spiel’

TEMPORARES SPIEL
— Vorhandene Strukturen erweitern

In Bendorf gibt es bereits viele Spielpldtze und Orte, die sich als Spielorte eignen. Viele
Flachen, die auf den alltaglichen Wegen liegen — wie zum Beispiel Brunnenplatze — kdn-
nen durch kleine Erweiterungen zu Spielorten werden. Diese Erweiterungen kénnen auch
temporar installiert sein. Viele Orte kdnnten bereits durch das regelmaBige, wdchentli-
che Erscheinen des Spielmobils in temporare Spielorte verwandelt werden; existierende
Spielplatze erfahren eine unkomplizierte Aufwertung.

Food Trucks, die gegen Pfand auch Spielutensilien ausgeben, bieten Abwechslung ftr
alle Altersstufen. Pfandsysteme zur Spielgerateausleihe sind auch dauerhaft in Form von
Ausleihschranken auf den Spiel- und Freizeitflachen denkbar.

Eine asphaltierte Flache, die momentan wenig bis kaum genutzt wird, kann durch von
Jugendlichen selbstgegossene Skateelemente den Impuls zu einer Skateanlage geben.

Lt =
WAFFELN®
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WAS IST EIN ...

... STADTTEILSPIELPLATZ?

Der Spielplatz, der fir den gesamten Stadtteil wirksam sein soll, ist selten ,nur* ein Spiel-
platz. Es ist eher ein Stadtpark mit integrierter Spiellandschaft. Diese muss fur Menschen
jeden Alters und unabhangig von ihrer Herkunft oder ihren Fahigkeiten Raum far Spiel
und Erholung bieten, gut angebunden und sicher erreichbar sein. Er sollte laut DIN etwa
10.000 Quadratmeter groB sein. In Bendorf sollten verschiedene Flachen miteinander
verknlpft werden, da die verfligbaren Flachen nicht ausreichen. Unbedingt ist hier eine
sichere, von Kindern selbstdandig nutzbare Wegeverbindung zwischen den Anlagen her-
zustellen. Zum Beispiel kénnen im Schlosspark Sayn Kinder, Kleinkinder und Erwachsene
Moglichkeiten zur Freizeitgestaltung finden; die Jugendlichen brauchen allerdings einen
etwas robusteren und ungestdrten Rahmen, wie man ihn eher auf der Bleiche Sayn fin-
det. Da die Anlagen nahe beieinander im Stadtteil liegen, kbnnen sie sich gut erganzen.
Auf einem Stadtteilspielplatz muss das Angebot aufregend sein, vieles bieten und richtig
SpaB machen. Darlber hinaus muss er — auch in Erganzung mit angrenzenden Flachen
— einen hohen Aufenthaltswert haben, sodass Familien hier gerne einen ganzen Tag ver-
bringen. Dazu gehoren auch Toiletten, gute Beleuchtung und gastronomische Angebote.

MINDESTANFORDERUNGEN FUR DEN STADTTEILSPIELPATZ
Jugendliche — Kinder — Kleinkinder

o Moglichst ortsspezifisches Gestaltungsthema

e Eigene oOffentliche Toilette

o Sichere Erreichbarkeit und gute Anbindung

e Ballsportanlage

e Kleinkinderspielgerate in Spielabfolgen

e Hochwertige Kinderspielgerate, z. B. Spielburg, Kletterspinne
e Einladende und kommunikationsférdernde Sitzgelegenheiten
e Flachen fUr freies Spielen

e Flachen fur Rollenspiel

e Gastronomisches Angebot

e Mdglichst keine Einfriedung

e Fahrradstellplatze, Eingangssituation, Orientierungshilfe

e Modllentsorgung und regelmaBige Pflege

e Beleuchtung

e Unbedingt inklusiv und gendergerecht gestaltet
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... QUARTIERSSPIELPLATZ?

Ein Quartiersspielplatz ist ein Treffpunkt im Quartier. Wie gro oder homogen ein Quar-
tier ist, ist sehr verschieden. Hier kommen Menschen unterschiedlicher Herkunft und
unterschiedlichen Alters zusammen. Der Ort ist schwerpunktmaBig ein Spielort, aber mit
guter Mdéglichkeit zum Aufenthalt fUr alle. Der Fokus liegt auf Klein- und Schulkindern bis
etwa 12 Jahre. Fur sie muss ein anregendes Spielangebot vorhanden sein. Toiletten und
gastronomische Angebote sollten sich in der Nahe befinden. Der Spielort im Quartier
muss ein wiedererkennbares und von Kindern benennbares Gestaltungsmerkmal haben.
.Komm, wir gehen zum HmHmMHmM-Spielplatz!“

MINDESTANFORDERUNGEN FUR DEN QUARTIERSSPIELPATZ
Kinder — Kleinkinder

e Gestaltungsthema

o Offentliche Toilette in der N&he

e Sichere Erreichbarkeit und gute Anbindung

e Kleinkinderspielgerate

e Hochwertige Kinderspielgerate, z. B. Spielburg, Kletterspinne
e Einladende und kommunikationsférdernde Sitzgelegenheiten
e Flachen fir freies Spielen

e Gastronomisches Angebot in der Nahe

e Fahrradstellplatze in der Nahe

e Mdllentsorgung und regelmaBige Pflege

e Beleuchtung

¢ Inklusiv gestaltet und gendergerecht gestaltet

... NACHBARSCHAFTSSPIELPLATZ?

Der Nachbarschaftsspielplatz ist der kleine Spielplatz um die Ecke. Er ist auf Kleinkinder
ausgelegt, in Laufweite und bietet den Begleitpersonen einen angenehmen Aufenthalt.
Leicht kédnnte er — bei multifunktionaler Gestaltung — zum Nachbarschaftstreff werden.
Da die Flachen oft sehr klein sind, missen die Spielangebote innerhalb des Spielortes,
aber auch im Verbund mit anderen Spielplatzen gut ineinandergreifen und sich ergan-
zen. Der Nachbarschaftsspielplatz ist das Praliné unter den Spielorten!

MINDESTANFORDERUNGEN FUR DEN NACHBARSCHAFTSSPIELPATZ
Kleinkinder

e \egetativer Saum flr Pipi

e Sichere Erreichbarkeit

e Kleinkinderspielgerate

e Kinderspielgerate

e Einladende und kommunikationsférdernde Sitzgelegenheiten
e Flachen fur Rollenspiel

e Einfriedung

e Mudllentsorgung und regelmaBige Pflege

e Moglichst inklusiv gestaltet
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... POTENZIALORT?

Auf Streifziigen durch Bendorf mit Kindern und ihren Eltern haben wir verschiedene Orte
gesehen, die sich als Spielorte eignen. Auch in E-Mails oder Gesprachen wahrend wei-
terer Beteiligungsveranstaltungen wurde von ,Flachen mit Potenzial“ berichtet. Potenzial
woflr? Na, zum Spielen!

POTENZIALORT FUR WILDES SPIELEN
Eine verwilderte Brache kann ein ausgezeichneter Spielort sein. Nattrlich muss fur ein
gesundes MaB an Sicherheit und Sauberkeit gesorgt sein.

POTENZIALORT FUR EINEN NEUEN SPIELPLATZ
Was ein neuer Spielplatz ist, das weiB jeder.

POTENZIALORT FUR TEMPORARES SPIELANGEBOT

Manche Flachen eigenen sich per se zum Spielen, nur leider ist hier kein Spielplatz, son-
dern eine andere Nutzung. Aber die Flache hat das Potenzial fur kurze Zeit, also temporar
zu einem Spielort zu werden — durch mobile Angebote, zum Beispiel durch ein Spiel-
mobil, das hier zu Besuch kommt oder ein Mini-Pumptrack, der hier voribergehend far
jeden Spal zu haben ist.

POTENZIALORT FUR DEN KLEINEN NACHBARSCHAFTSTREFF

Auch in Bendorf kommen Anwohnende auf ein kleines Gesprach zusammen. Damit die
Kinder wahrenddessen auch etwas zu tun haben, kénnte hier ein kleines Spielelement
ganz selbstverstandlich mit eingebracht werden, etwa ein kleiner Brunnen, an dem man
etwas verandern kann, oder eine Kletterwand als Windschutz im Ricken oder eine Bank
mit USB-Ladestation und W-LAN?

POTENZIALORT FUR ALLTAGSSPIELEN

Auf dem Weg von A nach B brauchen Kinder und Eltern manchmal eine kleine Pause. Hier
kénnte eine Spielstation stehen, ein kleines Element, das uns kurz verweilen lasst. Da es
in Bendorf wenige verfligbare Flachen gibt, gilt ab jetzt die Devise: Jede kleine Ecke wird
spielerisch besetzt!

Zugegeben, Nachbarschaftstreff und Alltagsspielen sind verwandt.
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NEUE HIERARCHIEN
Pro Stadtteil ein Stadtteilspielplatz!

Spielorte erflllen verschiedene Funktionen und kdnnen teilweise identitatsstiftend flr
einen Stadtteil, ein Quartier oder die Nachbarschaft sein. In Bendorf eignen sich die je-
weils gréBten Anlagen in den Stadtteilen, um die Aufgaben eines Stadtteilspielplatzes
zu Ubernehmen. In Bendorf sollte der Stadtpark in zentraler Lage — die Visitenkarte der
Stadt — eine Neugestaltung mit inneliegenden Spielbereichen von besonderer Gestal-
tung bekommen. Fur Mulhofen sollte der Spielplatz am Kirchhofsweg fir alle Altersgrup-
pen identitatsstiftend neu gebaut werden.

STADTTEILSPIELPLATZE
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In Sayn hat der Schlosspark bereits eine groBe Bedeutung — der Spielplatz darin sollte
angemessen und thematisch passend aufgewertet werden. |hre Erganzung findet die L3352
Anlage in der Bleiche Sayn, wo Jugendliche und altere Kinder Angebote zum Austoben
bekommen sollten. Fir Stromberg lGberzeugt das Konzept der ,Neuen Mitte’. Darin wer-
den diverse Spielorte vorgeschlagen und der Spielplatz am Telegraphenberg kénnte
darin wegen seiner zentralen Lage zwischen Brunnenplatz und Kindergartendie wichtige
Rolle des Stadtteilspielplatzes Gbernehmen.
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02_In der Bitz 04_Yzeurer Platz 07_Dr.-Otto-Siedlung

10_Im Boden 13_Karl-Gassmann-StraBe

NACHBARSCHAFTSSPIELPLATZE

03_Streckenpfad 05_KeltenstraBe 06_Vierwindenhéhe
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11_Im Steinreich 14_Fliederweg 15_BrlickenstraBe 19_Stromberg Sud 20_Ravendelsberg

Abb.31: Verortung und neue Hierarchisierung der Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf und Stromberg
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POTENZIALORTE

Um die bestehende Spiel- und Freizeitlandschaft in Bendorf zu erganzen, werden 20
Potenzialorte vorgeschlagen (vergl. S. 37). Es missen keine klassischen Spielpldtze auf
diesen Potenzialorten entstehen, sondern es darf — je nach Bedarf und Ort — das An-
gebot gefunden werden, das die Spiel- und Freizeitlandschaft am besten bereichert. Die
folgenden Ideen sind als AnstdBe zu verstehen:

A_BRUNNENPLATZ (BrexstraBe/ Alltagsspiel): Durch kleine Erganzungen kann der Brunnenplatz
mit angrenzender Rasenflache zu einem Aufenthaltsort mit Wasserspiel werden.
B_BARFUSSLAUFERPLATZ (AbteistraBe/ Nachbarschaftstreff): In der htbschen Nische am BarfuB-
lauferbrunnen kénnen Naschgehdlze oder eine Murmelbahn an der Hangmauer zu einem fréh-
lichen Miteinander beitragen.

C_PARKSPITZ (Schlosspark Sayn/ Nachbarschaftstreff): Ein Holzdeck erschlieBt diesen schénen
Ort am Sudzipfel des Parks.

D_ZUR SCHONEN AUSSICHT [Nachbarschaftstreff): Diese Flache erhalt Maglichkeiten fir das
Kleinkinderspiel und kommunikationsférdernde Sitzgelegenheiten.

E_BRUCKENSTRASSE [Nachbarschaftstreff): Hier kénnte z.B. eine Grillstation und Sitzgelegenhei-
ten erganzt werden, falls Anwohnende die Flache nutzen und pflegen mochten.
F_WASCHKAULWEG (Wildes Spielen): In Kooperation mit Naturschutzgruppen wird die Flache
gepflegt und teilweise offengehalten. Kinder dirfen hier frei und wild spielen.

G_CONCORDIA SANDHALDE (Wildes Spielen): In Kooperation mit Naturschutzverbanden kénnte
hier eine groBe Flache fur wildes Spielen und Umweltbildung gesichert werden.

H_AM STRECKENPFAD (Nachbarschaftstreff): Hier kénnte z.B. eine Grillstation und Sitzgelegen-
heiten erganzt werden, falls Anwohnende die Flache nutzen und pflegen mochten.

I_AM GOLDBERG (Spielplatz): Hier ware tatsachlich Platz fir eine neue Spielflache flr Kleinkinder
und Kinder!

J_OBERE BLEICHE (Wildes Spielen): In den Vegetationsbestand kénnen Spielangebote integriert
werden.

K_IM STADTPARK: Im Stadtpark ké&nnen Spielinseln fir verschiedene Altersgruppen erganzt wer-
den. Z.B. Tischtennisplatten und Sitzgelegenheiten am Stdrand.

L_SPIELSTATIONEN AN DER BACHSTRASSE (Alltagsspiel): Die taglichen Gange durch die Stadt
kénnten durch kleine (Wasser]spielstationen versiBt werden.

M_YZEURER PLATZ (Tempordres Spielen und Alltagsspiel): Am Yzeurer Platz kdnnte der Nieder-
hof durch einen Wasserspielplatz am Waschfrauenbrunnen erganzt werden. Auf dem Parkplatz
kénnten tempordre Angebote flir Kinderspiel ausprobiert werden.

N_KLEINE SPIELECKE (RheinstraBe/ Spielplatz): An der StraBenecke ware Platz flr eine kleine Spiel-
situation.

©@_BOLZPLATZ UND FREIZEITFLACHE FUR JUGENDLICHE (RingstraBe/ Spielplatz): Der Bolzplatz
wird aufgewertet und nebenan entsteht eine Freizeitflache fir Jugendliche.

P_TISCHTENNISECKE (Engerser StraBe/ Nachbarschaftstreff): An der Ecke gegenliber der Schule
kénnte man Tischtennis spielen. Mit Sitzgelegenheiten dazu wird ein Nachbarschaftstreff daraus.
Q_KLEINE SPIELECKE (SalierstraBe/ Spielplatz): An der StraBenecke wére Platz fur eine kleine Spiel-
situation.

R_RHEINPARK (Spielplatz, Alltagsspiel und Wildes Spielen): In der StraBenschlaufe kann ein Spiel-
platz entstehen, der trotzdem noch Platz fur das Osterfeuer Isst. An der Mindung des GroBbachs
darf im Alltag mit einem Minimum an Ausstattung gespielt werden und das Rheinufer wird zum
wilden Spielen erschlossen.

S_NEUE MITTE STROMBERG (Spielplatz, Nachbarschaftstreff und Alltagsspiel): Rund um
den Sportplatz wird ein Maximum an Spielerlebnis rausgeholt. Der Platz ,Am Telegra-
phenberg’ wird zum Nachbarschaftstreff mit Kinder und Kleinkinderspiel und kleinere
Spielstationen am Kirmesplatz lassen Orte flr das alltdgliche Spielen entstehen.
T_SPIELFLACHE IM NEUEN WOHNQUARTIER (SchulstraBe/ Spielplatz): Sollte hier ein neues
Wohnquartier entstehen, erhalt es einen neuen Spielplatz.
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4 WERKZEUGKASTEN

In diesem Werkzeugkasten flr die Planung neuer und Erganzung bestehender Spiel- und

Freizeitflachen si-ind die wesentlichen Spiel- und Bewegungsangebote fir gutes Spie-

len zusammengestellt. Zu jeder Funktion werden die wichtigsten Erkenntnisse in Text
und Piktogramm erldutert. Nach Benutzung dieser Werkzeuge sollte jeder Nutzerin und
jedem Nutzer klar sein, dass Klettern nicht gleich Klettern ist. Die einzelnen Werkzeuge —
Klettern, Fliegen, Wassern, Ausruhen, ... — sind jeweils so flexibel formuliert, dass mit ihrer
Hilfe aus jedem Spielort ein tolles Spiel- und Aufenthaltserlebnis entwickelt werden kann.
Seine Anwendung findet der Werkzeugkasten in den Steckbriefen zu den einzelnen An-
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-
‘ lagen, als MaBnahmenvorschlage, die in der weiteren Planung auf den jeweiligen Ort
zugeschnitten werden miissen.
i Olp S‘} [: ot Uwy
1 i
H {
; | 2wm Moschey,

e R S
S
=g
e
@)
e
o

A
—

o
b e S ™

R T

N,



48

/i

s

ZONIERUNG UND RAUMBILDUNG £ LJ

ZONIERUNG UND RAUMBILDUNG

Ein guter Spielort enthdlt diverse Bereiche, je nach Zielgruppe: Vegetationszone, Bewe-
gungszone, Kreativitatszone, Aufenthalts- und Begegnungszone, Saum und Ruhezone, ...
Dazu sind auch Bereiche flr unterschiedliche Alters- und Nutzergruppen zu bedenken.
Dabei wird deutlich, dass die Bereiche sich Uberlappen oder sich gegenseitig beinhalten
kédnnen und ergdnzen. Spielorte mit diversen Teilrdumen kdnnen auch vielseitig bespielt
werden und kleinere Gruppen kdénnen sich verteilen und friedlich nebeneinander spie-
len. Die Spielflache kann durch gezielt angelegte Topografie, Einbauten und Pflanzung
in abwechslungsreiche Raume strukturiert werden. Die entstehende Abwechslung von
Enge und Weite férdert das kreative und freie Spielen.

P\\-\d\\
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TOPOGRAFIE —

Ein bewegtes oder modelliertes Gelande erhéht den Spielwert, weil es verschiedene
Raumgrenzen und Raumkanten ausbildet. Vorhandene Topografie sollte mdglichst aus-
genutzt werden und bei flachem Relief entstehen durch den Aushub Hlgel und Taler.
Spielgeréte sollen sich harmonisch in die Raumbildung einfigen und so Bewegungsan-
reize und Ruckzugsmaoglichkeiten schaffen.

ROLLENSPIEL

Zur Férderung der kindlichen Entwicklung ist das Rollenspiel fir Jungs und Madchen
sehr wichtig. Hierzu eignen sich vor allem Strauchpflanzungen zur freien Aneignung so-
wie Spielhduschen und eine thematische Spielplatzgestaltung. Kurze und lange Réhren,
Spielabfolgen und Grenzen aller Art sind einfache Mittel, die Abenteuer und Abwechs-
lung bringen. Gerne werden Ausgrabungsorte in Sandanlagen angenommen.

)

TOPOGRAFIE

6/ " ROLLENSPIELEN
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KLETTERN KLETTERN

Es gibt verschiedene Arten von Kletterméglichkeiten (Hangeln, Balancieren und Steigen),
welche Motorik, Gleichgewicht, Muskeln und Selbstbewusstsein trainieren. Unregelma-
Bige Abstande zwischen den Elementen schulen zudem die Hand-FuB-Koordination.
Vorteilhaft sind zu erreichende Ziele, wie Berg, Burg, Ausguck oder Rutsche, damit das
Klettern in das allgemeine Spielen mit einbezogen werden kann. Es sollten moglichst
an einem Ort verschiedene Schwierigkeitsgrade (Filter) fir unterschiedliche Altersstufen
und Fahigkeiten angeboten werden.

Kinder brauchen Herausforderungen und einschatzbare Risiken!

VERSTECKEN
VERSTECKEN
Es ist wichtig, dass Kinder und Jugendliche die Méglichkeit haben, sich zurlickzuziehen,
sich zu verstecken. Einfache und robuste Strauchpflanzungen bieten ausreichend Platz
auch fur Kleingruppen.

AUSRUHEN UND KOMMUNIKATIVE SITZGELEGENHEITEN

Ruhebereiche sollten in die Spiellandschaft und das gestalterische Konzept integriert
werden, damit die Kinder diese Orte selbstverstandlich aufsuchen, sich ausruhen und an-
dere Kinder beobachten kénnen. Fur die Erwachsenen ist damit die Aufsicht von diesen
Kommunikationsraumen aus gewahrleistet. Alle Altersstufen brauchen die Mdglichkeit,
sich im Schatten und vor Wind geschutzt auszuruhen.

Wichtig sind barrierefreie Banke mit Lehne und Armlehne, Tische mussen unterrollbar
sein. Diese kdnnen aber auch mit diversen nicht-barrierefreien Sitzelementen kombiniert
sein, wie Mauern, Baumstdammen oder Plattformen im Kletternetz — Hauptsache, ver-
schiedenen Altersstufen werden altersgerechte Moglichkeiten flr Aufenthalt und Be-
gegnung angeboten. Dazu kénnen sich auch Kommunikationsmdglichkeiten aus den
Spielstationen heraus ergeben. Winschenswert ist die Begegnung verschiedener Grup-
pen, unabhangig von Fahigkeiten, Alter und Nationalitat.

Tusche!
_ msc\\e\
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AUSRUHEN
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LERNEN

Spielrdume sind multifunktionale komplexe Lernorte. Kinder, Jugendliche und Erwach-
sene erlangen motorische Fahigkeiten, lernen Uber Tiere und Pflanzen, sich selbst und
das Miteinander. Es kdnnen spezifische Themen auf Spielpldtzen vermittelt werden —
etwa Themen der Ortsgeschichte, Themen aus dem Bereich Biologie oder physikalische
Phanomene. Ein guter Spielort sollte dartber hinaus immer auch Angebote machen, die
das Sozialverhalten nachhaltig férdern. y

Sauber.

VheVianhim
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WASSERN

WASSERN
Alle Kinder spielen gerne mit Wasser. Eine Pumpe mit Erdspeicher ermoglicht ein Ver-
standnis fur versiegende Ressourcen. Wassertische verhindern das vollstdndige Durch-
nassen der Kinder beim Spiel und eignen sich flr den urbanen Kontext. Vielseitiger und
entwicklungsférdernder sind allerdings Anlagen mit Matschkombination.

FLIEGEN

Schaukeln nebeneinander oder gegeniber ermdglichen ein gemeinsames Erlebnis und
fordern die Kommunikation. Eine Nestschaukel erhdht die Wahrscheinlichkeit der Koope-
ration. Das Springen von héheren Objekten trainiert das Selbstbewusstsein, die Selbst-
einschatzung und die Fertigkeit, gut zu landen. Spielplatze sollten ein Ort sein, an dem
Kinder sich und ihre Umwelt einzuschatzen lernen.

LERNEN

y\pp‘\‘(\\

2
[\

MULTIFUNKTIONALE SPIELGERATE

Bei der Auswahl der Spielgerdte sollte multifunktionalen Kombinationsgerdten mit um-
fangreichen Spiel- und Erlebniswerten Vorrang gegeben werden. Die Gerdte missen
den ,Spannungsfaden’ flr alle Altersstufen Uber einen langeren Zeitraum halten kdénnen,
um jedem Kind der Zielgruppe in seinem Entwicklungsstadium Anreiz und Herausforde-
rung anzubieten. Dabei sind in den Spieleinbauten mehrere Spieleigenschaften und -ab-
laufe Gbergangslos moglich. Bei der Auswahl weiterer Einbauten und Spielgerate kénnen
auch einfache Dinge multifunktional sein. Palisaden dienen zum Balancieren, Hlpfen, als
Tische oder als Aufstehhilfe far Kleinkinder. Ein Baumstamm wird zum Balancieren, als
Tisch, Grenze oder Bank genutzt. Sein langsames Vergehen verwandelt das Holz in Spiel-
material. Dahingegen eignet sich ein Wipptier flr fast gar nichts.

.
..t-u:...m...--.._.‘ VIS XYW PR TR Y £V I PRT I YT S

FLIEGEN

KTIONALE SPIELGERATE
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SPORT UND SPIEL

Die Oberflachenqualitat, SpielfeldgréBe, Ausstattung, Himmelsrichtung und allgemeine
Nutzbarkeit mussen flr die jeweilige Zielgruppe und ihre Anspriiche angemessen sein.
Jede Sport- und Aktionsflache gliedert sich in unterschiedliche Funktionsbereiche, bei-
spielsweise Spielfeld, Treffpunkte und offene Situationen/ Freiflachen ohne konkretes
Angebot. Diese Funktionsbereiche sollten gleichzeitig genutzt werden kénnen, also in
irgendeiner Form voneinander getrennt sein. Zur Ausstattung gehoért Beleuchtung und
eine von mindestens zwei Seiten geschlossene Uberdachung zum wetterunabhangigen
Aufenthalt.

BALLSPIELPLATZ

BALLSPIELPLATZ

Kinder und Jugendliche spielen gerne Ballspiele. Ballspielplatze bendtigen zum Ballfang
entweder eine Topografie mit dichter Vegetation oder einen Ballfangzaun zu Verkehrs-
flaichen oder vielgenutzten offenen Flachen. Flr Kinderbolzpldtze reicht ein robuster
Spielrasen, flr Jugendliche und vielgenutzte Bolzplatze ist Kunstrasen geeignet. Jeder
Ballspielplatz ist fur moglichst viele Ballsportarten und mit schattigen Sitzplatzen auszu-
statten.

></4\4 /Xr’“
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TRAININGSPLATZ

TRAINININGSPLATZ

Jugendliche und (junge) Erwachsene nutzen gerne Moglichkeiten zum Training im Freien.
Dazu werden Kletter- und Stangenkombinationen Uber Fallschutzboden genutzt. Wichtig
sind schattige Sitzplatze und Beleuchtung, da die Anlage hauptsachlich in der zweiten
Tageshalfte aufgesucht wird.

& 7S

ROLLPLATZ

ROLLPLATZ

Kleinkinder, Kinder und Jugendliche brauchen einen Ort zum Ausprobieren und Uben
von Geschwindigkeit. Dabei ist das Rollen in allen Altersstufen beliebt. Die Kombination
von unterschiedlich gestalteten Angeboten erzeugt verschiedene Schwierigkeitsgrade
und sollte die unterschiedlichen Geschwindigkeiten voneinander trennen. Es bietet sich
eine Kombination mit Flachen und Md&glichkeiten zur kreativen Gestaltung und Aneig-
nung an. Schattige Sitzplatze sind in Kombination mit den versiegelten und gut beroll-
baren Fldchen unabdingbar.
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5 EINZELANLAGEN

In diesem Kapitel werden flr die Spiel- und Freizeitflachen der Stadt Bendorf steck-
briefartig jeweils der Bestand und eine Zukunftsvision beschrieben. Geordnet sind die
Steckbriefe nach Prioritdt, seitlich farbig markiert von 1! ([Hochste Prioritdt — dringend und
wichtig) bis ! (hier mlssen auf lange Sicht MaBnahmen ergriffen werden).

Der Bestand wird unter anderem nach Raumpiktogramm, Hauptbaumarten, allgemei-
nem Charakter, Spiel- und Aufenthaltswert umrissen. Dem entgegengestellt wird die
Beschreibung einer Zielvorstellung in naher Zukunft. Unter Anwendung des Werkzeug-
kastens wird eine raumliche Neuordnung vorgeschlagen. Fir Anlagen auf Quartiers- und
Stadtteilebene wird der raumlichen Neuordnung durch ein Piktogramm und Referenz-
bilder Ausdruck verliehen.
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ALLGEMEINER ZUSTAND: 19 / 22 Punkte
SPIELWERT: 68 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 16 / 22 Punkte

01_IM STADTPARK Bestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder
SPIELPLATZGROBE: ~ 2.415 m?
SPIELGERATE: Schaukel, Sandkasten, Kletterkombination, Wippe, Karussell, Boulefeld

RAUMCHARAKTER: Der Spielbereich befindet sich in der nordwestlichen Halfte des Stadt-
parks im lichten Schatten unter GroBbaumen. Er ist durch &ffentliche Wege aus zwei Rich-
tungen erschlossen und ist nicht eingefriedet. Als problematisch wird die Zerschneidung
des Stadtparks durch eine StraBe eingeschatzt, die von der Feuerwehr genutzt wird. In
unmittelbarer Nahe befinden sich die Stadtverwaltung und das Rathaus, welches in den
Offnungszeiten Zugang zu einer dffentlichen Toilette bietet. Der Stadtpark ist sehr gut an
das OPNV-Netz angeschlossen und liegt an der HauptstraBe (B 413). Die wenigen Spiel-
gerate stehen vereinzelt in der Flache verstreut. Eine Boulebahn sudostlich des Spielbe-
reichs scheint nicht genutzt. Da der Stadtpark in der vegetationsarmen Stadtmitte liegt,
ist er fUr die Grinversorgung der Anwohnenden sehr wichtig.

Der Spielplatz im Stadtpark birgt das Potenzial fur offene, groBzigige Angebote fiur alle
Altersstufen. Im momentanen Zustand werden Spiel- und Aufenthaltserlebnis als gering
eingeschatzt.

HAUPTBAUMARTEN: Platane, Kastanie, Linde

POTENZIALE: zentrale Lage, Spielbereich und Park kénnen sich erganzen, Eiscafé, Baum-
bestand

KONFLIKTPOTENZIAL: Feuerwehrzufahrt durch den Park, Drogenmissbrauch
UMGEBUNG: Stadtmitte, Stadtpark, HauptstraBe mit Ladenlokalen und Restaurants, Stadt-
verwaltung, Haus des Kindes, Kita Lohweg
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IM STADTPARK — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Stadtteil
ZIELGRUPPE: Kleinkinder, Kinder, Jugendliche
GESTALTUNGSTHEMA: Klimaspielplatz

Im Stadtpark entsteht der Klimaspielplatz Bendorf. Er ist das Aushangeschild fur Bendorfs
Transformation zu einer klimawandelangepassten Gemeinde. SchwerpunktmaBig erhal-
ten dort Kleinkinder und Kinder Spielangebote rund um das Thema Klima (-Schutz und
-Resilienz). Dabei wird besondere Sorgfalt auf die Pflanzenverwendung und Materialwahl
gelegt. Ein Wasserspielbereich lehrt den sparsamen Umgang mit der Ressource — ein
stromerzeugendes Fahrrad versorgt eine Ladestation mit Energie. Flr Jugendliche wird
an der HauptstraBe ein Bereich mit Tischtennisplatten und Sitzgelegenheiten eingerich-
tet. Die Neugestaltung des Spielplatzes geht einher mit der Uberarbeitung der Erschlie-
Bung und Zonierung des Stadtparks. So kann aus dem Zusammenspiel von Spielplatz,
Park, Eiscafé und zentraler Lage (Verwaltung und ,Mobility Hub' HauptstraBe) eine attrak-
tive Spiel- und Freizeitflache werden. Ergadnzt wird das Angebot durch Fitnesspunkte fur
Junggebliebene und ein Pfandsystem fir kleinere Spielgerate, etwa in Kooperation mit
dem Eiscafé.

Der Stadtpark erhalt ein Toilettenhdauschen und einen Trinkwasserspender.

Abb.42: Duncan&Grove_Burgess Park Playground Abb.41: SLA_Hans Tavsens Park
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TODO IM STADTPARK

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND GROSSTENTEILS ZU ERHALTEN

Sauber.

WASSERN

e Komplexe, raumgreifende
Wasserspielanlage anlegen
e Regenwassermanagement

LERNEN

e Spielstationen zu Klimawandelanpassung,
Ressourcenschonung, Regenerativen
Energien

e zur Férderung von Kooperation
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Abb.43: Kirchhofsweg - 06.09.2022

08 _KIRCH HOFSWEG Bestand

ALLGEMEINER ZUSTAND: 14 / 22 Punkte
SPIELWERT: 58 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 16 / 22 Punkte

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder, Jugendliche

SPIELPLATZGRORE: 5.465 m?

SPIELGERATE: Kleinkinderschaukel, Karussell, Wipptiere, Rutsche, Schaukel, Wippe, Klet-
terpyramide, Tischtennisplatte, Bolz- und Basketballplatz

RAUMCHARAKTER: Die langgestreckte, zum Kirchhofsweg tiefer gelegene Flache liegtin
einem heterogenen Wohngebiet mit hohem Anteil an Privatgarten und in unmittelbarer
Nahe des Friedhofs Mulhofen. Sie wird von WohnstraBen, einer Grinflache und einer
B&schung zum drei bis vier Meter hdher gelegenen Friedhof begrenzt und ist mit Stab-
gitterzaunen eingefriedet. Die Boéschung zum Friedhof ist mit unterschiedlichen Gehdl-
zen bewachsen. Auf dem Gelande befinden sich mehrere GroBgehdlze, die die Flache
angenehm gliedern und Schatten spenden. Im nérdlichen Teil befinden sich vereinzelte
Spielgerate, die keine Spielabfolgen anregen. Im sudlichen Teil liegen ein Basketball-
feld und ein Bolzplatz. Durch die Zuganglichkeit von verschiedenen Richtungen (Linden-
weg, Kastanienweg, zum Friedhof und zum Kirchhofsweg], die durch die Topografie
geschutzte Lage sowie die GroBzugigkeit und raumliche Gliederung der Flache ergibt
sich ein héherer Aufenthaltswert. Der Spielwert ist zwar gering, profitiert allerdings von
dem vielseitigen Angebot. Diese Flache hat das Potenzial, fir Menschen jedes Alters ein
angenehmer Aufenthalts- und Spielort zu werden.

HAUPTBAUMARTEN: Kastanie, Ahorn, Birke, Kirschen, Esche, Hainbuche

POTENZIALE: GroBe, Larm ist nicht so stérend fur Anwohnende, Altbaumbestand, tiefer-
liegend/eingebettet > Rlickzug

KONFLIKTPOTENZIAL: Spielgerausche — Friedhofsstille

UMGEBUNG: Friedhof Milhofen, Ein- und Mehrfamilienhauser / Geschosswohnungsbau,
Reihenhduser, Bodelschwingh-Grundschule, Kita Mulhofen, Kindergarten St. Clemens



KIRCHHOFSWEG - in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Stadtteil
ZIELGRUPPE: Kleinkinder, Kinder, Jugendliche
GESTALTUNGSTHEMA: Tiere und Monster

Die Spiel- und Freizeitflache Am Kirchhofsweg ist von ihrer Lage und GréBe flr den
gesamten Stadtteil bedeutsam. Ziel ist es, einen Ort in Milhofen zu schaffen, an dem
Menschen verschiedener Altersstufen, Herkunft und Fahigkeiten einen schénen Tag mit-
einander verbringen kénnen. Dabei ist eine angemessene Infrastruktur wie Trinkwas-
serbrunnen und Toilettenhduschen vorzusehen; das Tor zum Friedhof kdnnte tagstber
geoffnet werden.

Durch geschicktes Ausnutzen der Topografie kédnnen hier vielseitige Angebote entste-
hen — Hangrutschen, Rollbahnen, Ballspielflachen, Klettermdglichkeiten, Wasserspiel.
Sogar eine Seilbahn lieBe sich realisieren. Um Konflikte zu minimieren, sind Topografie
sowie erganzende Gehdlzpflanzungen zur Zonierung einzusetzen. So mussen Bereiche
fur Kleinkinder, Kinder und Jugendliche voneinander getrennt werden und sich dabei
an ausgewahlten Punkten Uberschneiden, damit ein kommunikatives und kooperatives
Miteinander entstehen kann. Sitzgelegenheiten kénnen teilweise in den Hang integriert
werden, sodass Uberblick gewéhrleistet wird, ob fiir Betreuende oder fir Zuschauer an
der Ballspielflache.

Abb.44: Vega_Skoerping School Abb.45: Carve_Van Beuningenplein



TODO AM KIRCHHOFSWEG

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN
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PLANUNGSWERKSTATT

MIT KINDERN UND JUGENDLICHEN

10. MARZ 2023 | BODELSCHWINGH-GRUNDSCHULE

BENDORF-MULHOFEN

Der Spielplatz am Kirchhofsweg eignet sich aufgrund seiner Lage und GréBe dazu, ei-
nen Impuls zur Neugestaltung der Bendorfer Spiellandschaft zu setzen. So initiierte die
Stadtverwaltung Bendorf eine Planungswerkstatt zum Spielplatz am Kirchhofsweg, bei
der verschiedene Altersgruppen auf Augenhéhe zusammenarbeiten konnten. Nach ei-
ner kurzen Einfihrung zum Stand der Spielplatz- und Freizeitflachenkonzeption konnten
alle Teilnehmenden in einem Brainwalk ihren Gedanken zur Spielplatzgestaltung freien
Lauf lassen. Es wurden allgemeine Winsche sowie Ideen zu ,Spiel und Sport’, ,Natur und
Raum’ sowie zu ,Ort und Gestaltung' festgehalten. An zwei Planungstischen wurden erste
Ansatze fUr eine radumliche und funktionale Zonierung erarbeitet. Die vier Darstellungen
sind grafische Zusammenfassungen der gemeinsam entwickelten Ergebnisse.

S
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Baumwipfel

Abgesenkte Sportanlage/ iyl
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chaukeln (barreirefrei)

SPIEL UND SPORT

Bolzplatz mit Zaun und Metalltoren
/ Basketballplatz/ Kletterwand, Klet-
tergerate auch fur gréBere Kinder,
Klettern mit Klettersteinen auf ver-
schiedenen Schrdgen, komplexe
Klettergerlste, Bouldern / Trimm-
Dich-Gerate / Tischtennisplatten /
verschiedene Rutschen / Schaukel-,
Schwungseil / Wippen / Schach
/ Parcours und Geschicklichkeit /
Wasserspiele und Sandkasten /
Trampolin auf Bodenhéhe / lange
und higelige Rampen fur Fahrrad/
Skaten / Sprunggrube und Lauf-
bahn

NATUR UND RAUM

hohe Baume flr Schatten / Blsche
und Baume zum Rollenspiel / Klet-
terbdume / Heimische Pflanzen,
gerne Obstbdume / Naschgarten in
gemeinsamer Pflanzaktion / Graser
nur bedingt mdhen / Es muss nicht
Jperfekt' aussehen / Halb Natur, halb
Spielplatz / Aufschiittung / Berge
und Taler zum Rennen / Bachlauf /
Spielsachen wie bei einem Natur-
Erlebnispfad / barrierefrei

Spieldorf undRutsch:
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Amphietheater

pfad mi

Rutschen

Klettern

ORT UND GESTALTUNG
verschiedene Untergriinde / Vielfalt
/ bunt / jederzeit zuganglich, auBer
nachts / Beleuchtung / sauber /
Schattensitzpldtze / Sonnenschutz
/ Unterstand/ Grillhitte / ausrei-
chend Sitz-/ und Verweilmdglich-
keiten / Toiletten und Wickeltisch,
Mulleimer / Wasserelemente, Bach-
lauf und Matsch / Fahrradstander /
Holzspielgerate / MOTTO Tierspiel-
platz (Vogel, Elefant, Dachs, Giraffe)
/ Burg- oder Schlossspielplatz /
Umweltbildung / Abenteuerspiel-
platz / Skywalk mit integrierten
Spielgeraten
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ALLGEMEINER ZUSTAND: 10 / 22 Punkte
SPIELWERT: 44 /116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 7/ 22 Punkte

04_YZEURER PLATZ gestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder
SPIELPLATZGRORE: 610 m?2
SPIELGERATE: Wippen, Schaukel, Kletterkombination, Rutsche, Sandkasten

RAUMCHARAKTER: Der Spielplatz liegt in unmittelbarer Nahe zur Stadthalle und zum
Jugendcafé in einem heterogenen Wohngebiet mit geringerem Anteil an privaten Grin-
flachen. Die Flache ist mit einem Stabgitterzaun eingefriedet und nur an ihrer nérdlichen
Begrenzung von Badumen bestanden. Die restliche Fldche ist frei von Vegetation. Nach
Stden und Westen grenzen Mehrgeschosswohnbauten an. Die Fldche wirkt wenig ein-
ladend, ungeschiitzt und ist in den Sommermonaten gréBtenteils wegen Uberhitzung
nicht nutzbar.

Durch ihre zentrale Lage und Nahe zum Jugendcafé wére eine Offnung zu ,An der Sei-
lerbahn' (WohnstraBe) wiinschenswert und eine Gberwiegende Nutzung durch &ltere
Kinder und Jugendliche, etwa bei Calisthenics, Outdoor Gym. Spielbereiche fur kleinere
Kinder sind am Niederhof, nérdlich des Yzeurer Platzes, denkbar. In jedem Fall muss fir
Sonnenschutz gesorgt werden. Momentan sind weder Spiel- noch Aufenthaltserlebnis
annehmbar.

HAUPTBAUMARTEN: Platane, Linde

POTENZIALE: Jugendcafé gegenlber, stadtzentral, Kombination mit Niederhof und Stadt-
halle

KONFLIKTPOTENZIAL: Larmbelastung flr Anwohner

UMGEBUNG: Stadthalle, Parkplatz, Stadtmitte, Mehrfamilienhduser, Theodor-Heuss-
Schule, St.-Medardus-Schule, Kita St. Medard

P e T

Abb.46: Yzeurer Platz - 05.09.2022
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YZEURER PLATZ — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Quartier

ZIELGRUPPE: Jugendliche, (Kleinkinder, Kinder)
GESTALTUNGSTHEMA: Kombispielort

Outdoor Gym / Waschfrauen / temporares Spielen

Aufgrund seiner geringen GréBe und seiner Nahe zum Jugendcafé wird der Spielplatz
am Yzeurer Platz zu einem robusten Trainingsplatz fur Jugendliche und Erwachsene um-
gestaltet. Diese MaBnahme geht einher mit der Umgestaltung des Niederhofs am Wasch-
frauenbrunnen. Zunachst wird die Flache zum Beispiel durch Aufstellen von Pflanzklbeln
in einer Beteiligungsaktion gegen den Verkehr gesichert. Daraufhin wird der Waschfrau-
enbrunnen um ein Wasserspiel erganzt, sodass eine urbane Spielflache fur Kleinkinder
entsteht. Ein schattiger Spiel- und Aufenthaltsbereich wird im angrenzenden Baumhain
angelegt.

Erganzt werden der Trainingsplatz und der Waschfrauenspielplatz durch temporare
Spielangebote flr Kinder (Spielmobil, Aktionstage, temporarer Pumptrack] auf dem Park-
platz an der Stadthalle.

Ay B

TP_Sportpark Styrum Mulheim
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TODO YZEURER PLATZ

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND ZU ERHALTEN UND ZU VERSETZEN
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TRAININGSPLATZ

e Einrichten eines Outdoor Gyms
gegenlber Jugendcafé

—

Sauber. &
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WASSERN

e Einbau von Wassertischen,
Wasserstationen Nahe
Waschfrauenbrunnen

o Auf dem Niederhof eine
kommunikationsférdernde
Schaukelanlage aufstellen

FLIEGEN
e schattige Sitzbereiche
einrichten
e kommunikationsférdernd

I e einheitliches Design verbindet

"3 FY die Teilbereiche

AUSRUHEN

A

£20)

ROLLPLATZ

e Tempordare Spiel- und
Rollangebote auf dem Parkplatz
Stadthalle anbieten

e Eventuell StraBe temp. sperren,
sonst abzaunen
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Abb.49: An der Concordiahtte - 06.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 10 / 22 Punkte
SPIELWERT: 36 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 8 / 22 Punkte

09_AN DER CONCORDIAHUTTE sestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder

SPIELPLATZGROBE: 1.590 m?

SPIELGERATE: Spielkombination mit Rutsche, Hangeln, Schaukel, Klettern; Wippe, Sand-
kasten, Hugel

RAUMCHARAKTER: Inmitten einer heterogenen Wohnsiedlung mit mehrgeschossigem
Wohnungsbau liegt der Spielplatz an einem Ubernutzten Parkplatz und einer Wertstoff-
sammelstelle. Seine Grenzen werden gebildet von einem Stabgitterzaun zwischen Stich-
straBen. Es handelt sich um eine sonnenexponierte Fldche, die im noérdlichen Teil von
einer Spielkombination und einigen GroBgehodlzen gepragt wird. Im stidlichen Teil befin-
det sich eine modellierte Rasenflache mit Erhebungen von maximal einem Meter H6he.
Die Spieleinrichtungen liegen bezugslos in der Fldche und erzeugen ein geringes Spiel-
und Aufenthaltserlebnis. In diesem dicht bebauten Viertel mit geringem Anteil an priva-
tem GrUn ist eine Verbesserung der Grinversorgung der Anwohnenden dringend nétig.

HAUPTBAUMARTEN: Birke, Eiche, Linde, Platane, Rotdorn
POTENZIALE: Mikrotopografie, zentrale Lage, dieser Spielplatz wird gebraucht
KONFLIKTPOTENZIAL: Gefahren durch Parkplatznutzung und Mullcontainer

UMGEBUNG: Geschosswohnungsbau, Bodelschwingh-Grundschule
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AN DER CONCORDIAHUTTE — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaft
ZIELGRUPPE: Kinder, Kleinkinder

Die Verkehrssituation und die Wertstoffsammlung vor dem Spielplatz mussen so struktu-
riert werden, dass Kinder die Fldche sicher erreichen kénnen.

Da es sonst wenig Freiraumangebote im Umfeld gibt, ist An der Concordiahutte — Gber
die Funktion als Spielplatz hinaus — als wichtiger Baustein in der Freiraumversorgung von
Mulhofen zu behandeln. Die bestehende Zweiteilung in Mikrotopografie und Spielstadt
bleibt bestehen, sollte aber raumlich weiter zur Zonierung eingesetzt und verstarkt wer-
den. Die Angebote werden um viele weitere Méglichkeiten fur Kleinkinder- und Kin-
derspiel erganzt, etwa Uber Balancierbalken in der Minitopografie. Auf dem gesamten
Spielplatz wird flr ausreichende Beschattung gesorgt. Im Schatten stehen auch kom-
munikative Sitzgelegenheiten, damit die Anwohnenden Méglichkeiten zum Austausch

finden.

TODO AN DER CONCORDIAHUTTE

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND TEILWEISE ZU ERHALTEN
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Schwitz! e Spielkombination um aufregende
Klettermoglichkeiten flr Kinder erganzen

A e Balancierbalken einbauen
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,i-—— e 50 viele Bewegungsangebote wie moglich
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MULTI NKTIONALE SPIELGERATE

e Spielgerate multifunktional erganzen,
z.B. Sandspielflache mit Pallisaden oder
Balancierbalken rahmen

o offene Angebote flr Rollenspiel anbieten
(keine Hauschen, kein Gebusch), stilisierte
Tiere oder Grabespiele

i

AUSRUHEN

e kommunikationsfordernde
Sitzmdglichkeiten aufstellen
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m Boden -

Al:;b.50: I 06.09.2022
ALLGEMEINER ZUSTAND: 9 / 22 Punkte
SPIELWERT: 28 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 8 / 22 Punkte

lO_IM BODEN Bgestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder
SPIELPLATZGROBE: 1.860 m2
SPIELGERATE: Spielkombination mit Rutsche; Karussell, Schaukel, Wipptier

RAUMCHARAKTER: Eine groBe Flache angrenzend an den Sportflachen der Bodel-
schwingh- Grundschule, mit Maschendraht eingezaunt und von wenigen am Rand
wachsenden, kleinkronigen Baumen bestanden. Der vermeintliche Spielplatz stellt eine
fuBlaufige Verbindung zwischen den WohnstraBen ,Am Réttchenshammer* und der ,Fal-
kenstraBe’ her und liegt in einer Einfamilienhaussiedlung mit erhéhtem Anteil an Privat-
garten. Dartber hinaus wird die Flache von einem Hochspannungsmast dominiert. Die
Spielgerate stehen sehr weit voneinander entfernt und in voller Sonne. Der Zustand die-
ser Anlage ist nicht hinnehmbar, Spiel- und Aufenthaltserlebnis werden als sehr gering
eingeschatzt. Durch die Nahe zur Grundschule und durch ihre GréBRe hat die Flache ein
groBes Potenzial, fur das gesamte Quartier zum Treffpunkt und anregenden Spielort zu
werden.

HAUPTBAUMARTEN: Kugelrobinie und -Ahorn

POTENZIALE: GréBe, Nahe zur Bodelschwingh-Schule, Nahe zur Concordia-Sandhalde >
Kooperationen starken (Umweltbildung), Wegeverbindung

KONFLIKTPOTENZIAL: Hochspannungsmast und -Leitung, fehlende Querung an der En-
gerser StraBBe

UMGEBUNG: Einfamilienhauser, Concordia-Sandhalde und Huttenweiher liegen stdlich
an (hinter einer Mauer verborgen und nicht zuganglich), Bodelschwingh-Grundschule



IM BODEN — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Quartier
ZIELGRUPPE: Kinder, Kleinkinder
GESTALTUNGSTHEMA: Let's roll!

Durch ihre Lage neben der Bodelschwingh-Schule und ihre GréBe hat die Spielflache Im
Boden das Potenzial zum Quartiersspielplatz. Dabei sind eventuell Vorkehrungen we-
gen Hochspannungsleitung und -Masten zu treffen (z. B. ein Ballspielkdfig). Die Flache
wird durch schattenspendende Vegetation und Topografie gegliedert. Diese Topografie
macht vielseitige Spielangebote flr Kinder und Kleinkinder. Ziel ist es, einen Ort zu schaf-
fen, an dem Eltern mit ihren Schul- und Kleinkindern auf dem Nachhauseweg einen an-
regenden Spiel- und Verweilort finden. Da viele Kinder mit Roller und Fahrrad zur Schule
fahren, eignen sich berollbare Flachen, Als Erganzung gehéren kommunikative Sitzgele-
genheiten, ein Trinkwasserspender und eine Toilette in der Nahe dazu.

Wenn méglich, sollte eine Grinverbindung geschaffen werden, am Huttenweiher vor-
bei, Uber die Concordia-Sandhalde und Utber Mihl- und Saynbach hinweg. In enger
Zusammenarbeit mit der Naturschutzbehdrde wird diese Grinverbindung umweltver-
traglich realisiert. Es wére eine wunderbare Ergdnzung fur das Freiraumsystem und fur
die Umweltbildung.

Abb.52: Bogl_Kildegaarden



TODO IM BODEN

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN
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Abb.53: Bleiche Sayn - 05.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 9 / 22 Punkte
SPIELWERT: 60 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 11/ 22 Punkte

17_BLEICHE SAYN Bgestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder, Jugendliche
SPIELPLATZGRORE: 4.185 m?
SPIELGERATE: Wippe, Karussell, Sandkasten, Tischtennisplatte, Basketballkorbe, Tore

RAUMCHARAKTER: Die Bleiche Sayn ist eine groBe Wiesenflache, die sich im Ubergang
zur freien Landschaft zwischen Saynbach (westlich) und Brexbach (éstlich) aufspannt. Sie
ist von der verkehrsberuhigten BrexstraBe Uber den Saynbach Uber eine kleine Bricke
zu erreichen. Ein weiterer Zugang besteht tber den groBen Parkplatz zur Abtei Sayn. Die
Sayn wird in diesem Bereich von einem dichten Gehdlzsaum begleitet, der Brexbach
flieBt hinter einem circa 0,8 Meter hohen Deich am FuBe eines waldbestandenen Han-
ges. So ergibt sich ein gut in die Landschaft eingebetteter Raum in geschutzter Lage.
Der Kinderspielplatz ist eine winzige eingezdunte Flache mit einzelnen Spielgeraten.
Raumlich ist er durch einige GroBstraucher und Gehodlzgruppen von der restlichen Flache
der Bleiche getrennt.

Die Aktionsflache bestehtaus einem Basketballplatz, der von einem Asphaltweg umschlos-
sen ist. Ostlich befinden sich noch eine Bank mit Milleimer und eine Tischtennisplatte.
In seinem momentanen Zustand wird der Spielplatz in Spiel- und Aufenthaltserlebnis als
nicht annehmbar eingeschatzt. Die informelle Spielfldache im hinteren Teil zeigt eine ge-
ringe Spiel- und Aufenthaltsqualitdt. In der Gesamtheit jedoch hat die Bleiche Sayn das
Potenzial fir einen Spielort fur alle Altersstufen mit hoher Aufenthaltsqualitat.
HAUPTBAUMARTEN: Ahorn, Esche, WeiBdorn, Holunder, Weide, Hartriegel

POTENZIALE: schéne Umgebung, Blick zur Burg, familienfreundlich, selbst Jugendliche
kénnten hier einen Ort fUr sich finden, kaum Wohnbebauung in der Nahe, bespielbarer
Naturraum anliegend, z. B. auch flr Feuerwehrfeste geeignet, Wanderweg verbindet
Bleiche mit Abtei Sayn und dem Kletterwald Sayn

KONFLIKTPOTENZIAL: Néhe zu Wohnhaus

UMGEBUNG: Saynbach, Brexbach, Landschaft, wenige Kleingarten, Feuerwehr
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BLEICHE — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Stadtteil
ZIELGRUPPE: Jugendliche, Kinder, Kleinkinder
GESTALTUNGSTHEMA: Bleiche, Rasenbleiche

Die Bleiche in Sayn ergdnzt das Spielangebot im Schlosspark und ist mit Spiel- und Frei-
zeitangeboten vornehmlich flr Kinder und Jugendliche zu versehen. Die Jugendlichen
erhalten einen Ballspielplatz mit Ballfangelementen und einer (topografischen) Abgren-
zung mit Sitzelementen zu weiteren Spielbereichen flr andere Altersgruppen. Fur Kinder
und Kleinkinder werden Spielmdglichkeiten an Mahlen- und Brexbach geschaffen. Be-
schattete Tisch-Bank-Kombinationen erganzen das Angebot, um einen mehrstiindigen
Aufenthalt fUr Familien zu ermdglichen und den Aufenthaltswert zu steigern.

Abb.55: DTP_Freizeitanlage Westerholt Abb.54: DTP_Freizeitanlage Westerholt



TODO BLEICHE SAYN

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN
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Abb.56: Am Telegraphenberg - 07.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 7 / 22 Punkte
SPIELWERT: 12 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 9 / 22 Punkte

18_AM TELEGRAPHENBERG sestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder
SPIELPLATZGROBE: 675 m?
Spielgerate: Schaukel, Wippe, Karussell, Wipptiere

RAUMCHARAKTER: Der Spielplatz befindet sich in einem Wohngebiet mit Einfamilienhdu-
sern mit Garten. Es handelt sich um eine Restflache zwischen WohnstraBen, die in ihrer
Gabelung einen kleinen Brunnenplatz ausbilden, und dem AuBengelande der Kinderta-
gesstatte Stromberg. Beide Spielbereiche sind durch einen Stabgitterzaun voneinander
getrennt und es besteht kein Zugang. Der stidlich angrenzende Platz ist mit einer Hecke
und GroBgehdlzen abgepflanzt. Auf dem Spielplatz stehen vereinzelte Spielgerate ohne
Bezug und Spielkombinationen auf der Flache. Er ist groBflachig versiegelt und muss
ohne Straucher und Bdume auskommen. Der Spiel- und Aufenthaltswert werden als ge-
ring eingeschatzt. Potenzial besteht in der Offnung zum angrenzenden Brunnenplatz und
in einer Verbindung zum Kindergarten. So kénnte der Spielort Teil einer belebten Dorf-
mitte und beliebter Treffpunkt sein.

HAUPTBAUMARTEN: Ahorn
POTENZIALE: Verbindung von Stadtplatz (Brunnen), Spielplatz und Kita

KONFLIKTPOTENZIAL: Sicherheitsempfinden an StraBen bei Offnung

UMGEBUNG: Wohnquartier, Kita, Grundschule und Sportplatz Stromberg
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AM TELEGRAPHENBERG — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Quartier
ZIELGRUPPE: Kleinkinder, Kinder
GESTALTUNGSTHEMA: Dorfplatz - Telegraph

Der Spielplatz Am Telegraphenberg ist, neben dem Sportplatz, ein Bestandteil des Stadt-
teilspielplatzes Stromberg. Er sollte zur PUschstraBe und zur StraBe Am Telegraphenberg
hin gedffnet werden und Kombispielgerat fur Kleinkinder- und Kinderspiel erhalten.
Er wird bei Entwicklung des Stromberger Sportplatzes zu einer Spiel- und Sportflache
als Stadtteiltreffpunkt/ Dorfplatz am Brunnen ausgebaut. Das Spielen wird dann seinen
Schwerpunkt am ehemaligen Sportplatz finden. Thematisch kénnten hier in Anlehnung
an den Telegraphen Spielelemente stehen, die der Kommunikation dienen, wie Sprach-
rohre oder Spielgerate, die eine Kooperation erfordern.

Abb.57: Yuri Suzuki_Potsdamer Platz Abb.58: Duncan&Grove_Burgess Park Playground



75

TODO AM TELEGRAPHENBERG

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND TEILWEISE ZU ERHALTEN
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e kommunikationsférdernde
Sitzgelegenheiten aufstellen
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/
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sehwi * ein aufregendes Kletterelement far
Kleinkinder und Kinder
Aaaaahhh;
KLETTERN

MULTI UNKTIONALE SPIELGERATE

e neutrale, multifunktionale Elemente nutzen

e

o fantasievolle Ausstattungselemente flr
Rollenspiel anbieten
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LERNEN

¢ kommunikationsférdernde /
kooperationsférdernde Spielelemente
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ALLGEMEINER ZUSTAND: 16 / 22 Punkte
SPIELWERT: 58 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 10 / 22 Punkte

06_VIERWINDENHOHE gestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder

SPIELPLATZGRORE: 560 m?

SPIELGERATE: Sandkasten, Spielhduschen, Schaukel, Wipptier, Reckstangen,
Malwand, Boulderwand, Kletteraufstieg, Hangrutsche, Kletternetz

RAUMCHARAKTER: Der kleine Spielplatz liegt auf einem sidwestexponierten
Hang mit circa 3,5 Metern Héhendifferenz in einer Einfamilienhaussiedlung.
Von der verkehrsberuhigten Vierwindenhdhe aus ist er gut einsehbar, der
Zugang befindet sich seitlich an einer FuBwegeverbindung. Zu drei Seiten
ist er von einem Stabgitterzaun eingefriedet und teilweise durch eine ab-
wechslungsreiche Hecke abgepflanzt. Leider entstehen zwischen den ver-
einzelten Spielgeraten keine Spielabfolgen, liegen die Spielbereiche in der
vollen Sonne und der Bodenbelag (EPDM, anthrazit) verstarkt entstehende
Hitzeinseln. Spiel- und Aufenthaltserlebnis werden als gering eingeschatzt.

HAUPTBAUMARTEN: Tulpenbaum, Essigbaum, Hecke aus Schneeball, Hage-
butte, Hasel, Brombeere (Rickschnitt erforderlich!)

POTENZIALE: Topografie, FuBwegeverbindung, Saumvegetation

UMGEBUNG: Wohnbebauung, Richtung Norden eine Brache

Abb.59: Vierwindenhdhe - 05.09.2022
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VIERWINDENHOHE — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaft
ZIELGRUPPE: Kleinkinder

Durch seine bewegte Topografie, die zwei bis drei kleinere Spielebenen ausbildet, und
den abwechslungsreichen Gehélzbestand wirkt die Flache freundlich und hatte Potenzial
fur Naturspiel und Verstecken. Auch ein Wasserspiel, das die Topografie ausnutzt, ware
geeignet, um der Vierwindenhéhe einen Spielwert zu geben. Da die Flache sidexpo-
niert ist, wird mittig ein beschattendes Element eingeplant. Alle eingesetzten Materialien
mussen das Aufheizen der Flache vermindern.

Um den Spielplatz barrierefrei zu gestalten, empfiehlt sich eine Offnung zum FuBweg
Vierwindenh&he. Auf lange Sicht kann eine Grinverbindung mit Quartiersspielplatz ent-
lang der FuBwegeverbindung zur StraBe Auf der Schitzenhdhe entwickelt werden.

TODO VIERWINDENHOHE

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN

Sauber.

e ein kleines Wasserspiel folgt der

T Topografie
/ L . g ( ¢ die bestehende Saumvegetation wird an
\ \ \« ™ \
/ |

manchen Stellen erweitert

¢ in Kombination mit der Saumvegetation

b O Spielhduschen 0.4. aufstellen
6/ ROLLENSPIELEN
oo™
SLT } e an héchstem Punkt Schaukel und Rutsche

//—\ installieren

FLIEGEN
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Abb.60: Streckenpfad - 06.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 13 / 22 Punkte
SPIELWERT: 22 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 7/ 22 Punkte

03_AM STRECKENPFAD gestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder
SPIELPLATZGRORE: ~ 1125 m2
SPIELGERATE: Wippe, Sandkasten, Karussell, Schaukel

RAUMCHARAKTER: Bei dem Spielplatz handelt es sich um eine sehr schmale, in der Lange
leicht abfallende ,Restflache” hinter privaten Parzellen mit Ein- und Mehrfamilienhdusern
mit Privatgarten. Nach Norden und Osten grenzt ein baumbestandener Abhang an und
nach den anderen Seiten Privatgarten, die durch Hainbuchenhecken abgepflanzt sind.
Der Spielplatz selbst ist ohne Gehdlzbestand und mit einem Maschendrahtzaun einge-
friedet. Er ist vom Streckenpfad aus nur durch einen schlecht auffindbaren, schmalen
Zugang erreichbar, was den Eindruck eines nichtoffentlichen Spielplatzes vermittelt. Auf
der Flache stehen vereinzelt Spielgerate, die kein anregendes Spielerlebnis férdern. Die
Fldche bietet kaum Spielwert und eine Aufenthaltsqualitdt ist nicht erkennbar.

HAUPTBAUMARTEN: AuBerhalb nach Norden: Robinieg, Linde, Eiche, Hainbuche
POTENZIALE: geschitzte Lage
KONFLIKTPOTENZIAL: zwischen privatem Charakter und &ffentlicher Nutzung

UMGEBUNG: Wohnbebauung, Ein- und Mehrfamilienhduser
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AM STRECKENPFAD — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaftstreff — kein Spielplatz mehr!
ZIELGRUPPE: Anwohnende

Die Flache Am Streckenpfad wird langfristig in einen Nachbarschaftstreff umgewandelt.
Die schlechte Auffindbarkeit rechtfertigt keinen 6ffentlichen Spielplatz auf dieser Flache.
Uber eine kleine Pacht/Miete und eine Patenschaft kénnten die Anwohnenden in Ab-
sprache mit der Stadtverwaltung beispielsweise Tisch-Bank-Kombinationen, eine kleine
Grillstation oder ein Spielgerat gestellt bekommen. Pflege und Millentsorgung missen
die Paten Ubernehmen. Einmal im Jahr wird der Zustand der Flache gepruft. Es wird keine
Verkehrssicherungspflicht seitens der Stadt Gbernommen. Bei Verwahrlosung oder Miss-
brauch wird die Patenschaft geldst, der Pachtvertrag aufgehoben und die Flache ver-
buscht zu Stadtwildnis.

Zur besseren Versorgung mit Spielflachen wird am Goldberg ein neuer Spielplatz
angelegt.

TODO AM STRECKENPFAD

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN

e in Absprache mit den Anwohner*innen

. werden neutrale, multifunktionale Spielgerate
ULTIEUNKTIONALE SPIELGERATE )
eingebaut

e sollte ein Nachbarschaftstreff gewilinscht
sein, kdnnen kommunikationsférdernde
}1 I FY Sitzgelegenheiten o.a. aufgestellt werden

AUSRUHEN
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Abb.61: Dr.-Otto-Siedlung - 05.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 13 / 22 Punkte
SPIELWERT: 32 /116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 13 / 22 Punkte

07_DR. OTTO SIEDLUNG Bgestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder
SPIELPLATZGRORE: 600 m2
SPIELGERATE: Tischtennisplatte, Wipptiere, Sandkasten, Schaukel,

RAUMCHARAKTER: Zwei Platanen dominieren den Raumeindruck. Der Spielplatz liegt an-
sonsten vegetationsfrei und eingezaunt in der Mitte einer kleinen Siedlung mit einem
hohen Anteil an Privatgarten, von einer WohnstraBe umschlossen (angerahnlich). Die
Spielgerate stehen vereinzelt in der Fldche. Die réumliche Situation wirkt (durch die Plata-
nen und eine Tischtennisplatte) nachbarschaftlich, gemdatlich.

Allerdings leidet der Platz unter einer erheblichen Larmbelastung von der Auffahrt zur A
48, B 42. Es besteht keine geschlossene Grenze zur Autobahnauffahrt! Von einer erhéh-
ten Feinstaubbelastung ist auszugehen. Das Spielerlebnis wird als gering eingeschatzt,
das Aufenthaltserlebnis kdnnte bei einer Offnung der Flache stark verbessert werden.

HAUPTBAUMARTEN: Platane, Buche

POTENZIALE: bei Offnung Nachbarschaftstreff, die Platanen machen gleich ein freund-
liches Erscheinungsbild, von den Hausern einsehbar

KONFLIKTPOTENZIAL: Feinstaub- und Abgasbelastung durch Autobahnzufahrt

UMGEBUNG: Wohnsiedlung, Autobahn, BundesstraBe, Medardus-Grundschule
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DR.-OTTO-SIEDLUNG - in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Quartier
ZIELGRUPPE: Kinder, Kleinkinder, Anwohnende
GESTALTUNGSTHEMA: Blaue Stunde

Durch die anliegenden Verkehrsinfrastrukturen kommt dem Spielplatz Dr.-Otto-Siedlung
eine besondere Rolle fir das gesamte Quartier zu. In seinem Ausbau muissen Angebote
fur Kleinkinder und Kinder, zum Beispiel Uber eine Spielstadt, intensiviert werden. DarU-
ber hinaus soll er seine Tischtennisplatte behalten und mit generationstbergreifend an-
gemessenen Sitzmoglichkeiten und Bewegungsangeboten kommunikativ umgestaltet
werden, denn unter den Platanen hat dieser Ort das Potenzial, die Menschen im Quartier
zusammenzubringen.

T — ~

Abb.62: Férder_Cessingerpark Abb.63: Nivaa_Mittparken



TODO DR. OTTO SIEDLUNG

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND TEILWEISE ZU ERHALTEN

Ahoij
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Abb.64: Im Steinreich - 06.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 15 / 22 Punkte
SPIELWERT: 20 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 11/ 22 Punkte

11_IM STEINREICH sestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder

SPIELPLATZGROSSE: 1.520 m?

SPIELGERATE: Spielkombination mit Rutsche und Schaukel, Karussell, Wipp-
tier, Kreisel, Sandkasten

RAUMCHARAKTER: Der Spielplatz liegt in einer gemischten Wohnsiedlung
mit erh&htem Anteil an Privatgarten. Sein Zugang liegt zwischen Parkplat-
zen, des Weiteren grenzt er an Privatgarten und eine verkehrsberuhigte
WohnstraBe. Die Spielgerate stehen vereinzelt auf der Flache, gréBtenteils
sonnenexponiert. Breitkronige Eichen und eine Mischhecke mit diversen
Baumen spenden Schatten, Versteckmoglichkeiten und eine leichte Raum-
gliederung. Spiel- und Aufenthaltserlebnis werden, vor allem durch den
schlechten Zustand des Kombispielgerats, als gering eingeschatzt.

HAUPTBAUMARTEN: Eiche, Ahorn, Hasel

POTENZIALE: Gartencharakter durch schéne Saumvegetation, Nachbar-
schaftstreff

KONFLIKTPOTENZIAL: Jugendliche nutzen den Spielplatz abends

UMGEBUNG: Wohnsiedlung, Kita St. Elisabeth, Bodelschwingh-Grundschule



IM STEINREICH — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaft
ZIELGRUPPE: Kleinkinder, Kinder

Die Parkplatze vor dem Eingang zur Spielflache werden verlegt. Der gartendhnliche Cha-
rakter von Im Steinreich bleibt erhalten. SchwerpunktmaBig wird der Spielplatz fir Klein-
kinder, zum Beispiel mit einem Sandspielbereich, erganzt. Dabei kénnen Elemente flr
das Rollenspiel in der Nahe der einfassenden Hecke platziert werden. Ein Kletterelement,
das fur Kleinkinder und Kinder gleichermaBen Einstiege bietet, rundet das Spielerlebnis

ab.

TODO IM STEINREICH

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN
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Abb.65: Fliederweg - 06.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 13 / 22 Punkte
SPIELWERT: 40 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 8 / 22 Punkte

14_FLIEDERWEG gestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder

SPIELPLATZGROSSE: 380 m2

SPIELGERATE: Spielkombination mit verschiedenen Aufstiegen und
Flaschenzug, Sandkasten mit Minibagger, Wipptier, Karussell

RAUMCHARAKTER: Es ist ein kleiner Spielplatz, fuBlaufig erreichbar, in einer
verkehrsberuhigten Wohnsiedlung zwischen Privatparzellen (Ein- und Mehr-
familienhduser mit Garten) versteckt. Auf drei Seiten ist die Flache von einer
gemischten Hecke vor Stabgitterzaun eingefasst, die Raum fir kleine Ver-
stecke bietet. Die Spielgerate stehen vereinzelt in der offenen Flache in vol-
ler Sonne. Mehrere WeiBdorn-Hochstamme sind eingegangen. Spiel- und
Aufenthaltserlebnis werden als gering eingeschéatzt.

HAUPTBAUMARTEN: WeiBdorn (abgangig])
POTENZIALE: Gartencharakter durch schéne Hecke, geschitzt
KONFLIKTPOTENZIAL: privater Charakter vs. &ffentliche Nutzung

UMGEBUNG: Ein- und Mehrfamilienhdauser mit Garten, FuBweg
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FLIEDERWEG — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaft

Der gartenahnliche Charakter der Hecke wird erhalten, gepflegt und durch Flieder er-
ganzt. Die abgegangenen Geholze werden mit schattenspendenden Kleinbaumen
nachgepflanzt. Der Spielplatz soll fir Kleinkinder und Kinder ein anregendes Spielange-
bot erhalten. Da die Flache recht klein ist, muss auf platzsparende Spielkombinationen
zurtckgegriffen werden. Alle eingebauten Spielgerdte sind mdéglichst fur Kinder und
Kleinkinder attraktiv.

Das Aufenthaltserlebnis wird durch eine Tisch-Bank-Kombination verbessert.

TODO FLIEDERWEG

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN
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Abb.66: Spielplatz im Schlosspark - 05.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 13 / 22 Punkte
SPIELWERT: 78 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 16 / 22 Punkte

1 6_ IM SCHLOSSPARK Bestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder

SPIELPLATZGROSSE: ~2.160 m?

SPIELGERATE: Kletterkombination mit Hauschen, verschiedenen Aufstiegen, Rutsche und
Boulderwand; Schaukel, Wipptier, Wippe, Karussell, Sandkasten, Kletterhaus (Stahlrohr)

RAUMCHARAKTER: Der Spielbereich befindet sich im historischen Schlosspark Sayn ge-
genuber dem Eingang des Gartens der Schmetterlinge. Nach Norden, Osten und Su-
den ist er von einem lichten Gehdlzsaum umschlossen. Der vielbefahrene ,Stromberger
Weg' und ein daran gelegener Parkplatz liegen circa 4,5 Meter héher und bilden den
Abschluss nach Osten. Nach Stden 6ffnet sich der Spielbereich zur Wiese des Schloss-
parks. Der Raumeindruck ist dunkel und etwas gedrungen aufgrund der umgebenden
Topografie und des starken Gehodlzgurtels. Dieser zeigt viele Spuren von kindlicher An-
eignung (Verstecken, Naturspiel, Rickzugsorte). Die Spielgerate stehen vereinzelt und
ermadglichen keine Spielabfolgen.

Aufgrund der vielfaltigen Angebote — Hang flir Bewegung, Geholze fur Versteck, an-
liegende Wiese, Schmetterlingshalle, Schloss, Biergarten und Saynbach in unmittelbarer
Nahe hat der Spielbereich im Schlosspark das Potenzial, fur alle Altersstufen ein geeig-
neter Spiel- und Erholungsbereich zu werden. Durch die anregende Topografie in Ver-
bindung mit dem breiten Gehélzsaum und der Lage an den Wiesen des Schlossparks
werden das Spiel- und Aufenthaltserlebnis als gute Grundlage flr Verbesserungen ein-
geschatzt.

HAUPTBAUMARTEN: Ahorn, Linde, Hasel, Wildpflaume, Sommerflieder

POTENZIALE: GréBe, Nahe zum Schmetterlingsgarten, Schloss und Schlosspark Sayn,
Kombination von Spielgeraten, Gehdlzsaum und Topografie, geschitzte Lage
KONFLIKTPOTENZIAL: Larmbelastung und fehlende Querung Stromberger Weg
UMGEBUNG: historischer Schlosspark Sayn, Schmetterlingsgarten mit Café, Eis und Toi-
lette, Saynbach, Biergarten
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IM SCHLOSSPARK — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Stadtteil

ZIELGRUPPE: Kinder, Kleinkinder, (Raum fir Jugendliche an der Bleiche Sayn)
GESTALTUNGSTHEMA: Von der Raupe zum Schmetterling

Im Schlosspark Sayn entsteht ein fur Kinder und Kleinkinder attraktiver Spielplatz, d@fl
durch seine Nahe zum Schmetterlingsgarten sowie zum historischen Schlosspark e/}ﬁe
hohe Spiel- und Aufenthaltsqualitat fur fast alle Altersstufen bereithélt. Die Spielapfage
im Schlosspark wird Uberregional bedeutsam ausgebaut und findet ihre Ergér)zﬁng in
der Flache Bleiche Sayn mit einem Angebot fir dltere Kinder und Jugendlich,e«./Mit dem
Gestaltungsthema Von der Raupe zum Schmetterling® sind ein KIetterschmétterIing mit
Russelrutsche oder im Hang verteilte Spielkokons vorstellbar. Der Hang/ié't mit weiteren
Strduchern besetzt, um das Spielerlebnis und die Abgrenzung zum /S,trémberger Weg zu

verbessern. Der Spielbereich 6ffnet sich raumlich zum s(]dlich/arrl‘l/egenden Parkteil und

erhélt eine bessere Verkniipfung zum Saynbach beziehungsweise zum Biergarten an der
Koblenz-Olper-StraBe. g

-
-
-
-
-
-

s

Der Schlosspark erhalt ein Toilettenhéuscherrﬁnd einen Trinkwasserspender.

Abb.67: Station C23_LGS Torgau

Abb.68: Station C23_LGS Torgau




89

TODO IM SCHLOSSPARK

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN

e Spielplatz erhdlt figuratives
Gestaltungsthema

¢ innerhalb dieses Themas werden diverse
Spiel- und Bewegungsangebote gemacht

e vorhandene Zonierung durch Topografie
ausdifferenzieren

vorhandene Topografie z.B. durch

e eingeplante Senken lGberhéhen

e Rutschen oder Terrassen nutzen

e hdéhengestaffelte Elemente erganzen

e vorhandene Verstecke durch
Nachpflanzungen erganzen

e Pfade anlegen

e Nutzung der Bestandsgehdlze
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VERSTECKEN
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/§ } e Gestaltungsthema und Spielangebote
vermitteln Wissen
o "LERNEN
/

o Kletterelement mit vielsietigen Einstiegen
fur Kinder und Kleinkinder ist Highlight der
Anlage
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ALLGEMEINER ZUSTAND: 15 / 22 Punkte
SPIELWERT: 54 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 13 / 22 Punkte

19_STROMBERG SUD gestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder

SPIELPLATZGROSSE: 890 m2

SPIELGERATE: Spielkombination mit Hauschen, verschiedenen Aufstiegen,
Klettermoglichkeiten und Rutsche; Nestschaukel, Wippe, Wipptiere, Sand-
kasten

RAUMCHARAKTER: Der Spielplatz liegt in einer verkehrsberuhigten Wohn-
siedlung mit Ein- und Zweifamilienhdusern. Seine Grenzen werden durch
eine WohnstraBe und Privatgarten gebildet. Er befindet sich auf leicht ab-
fallendem Gelande und ist von einem Stabgitterzaun mit Mischhecke ein-
gefriedet. Die Hecke mit Obstgehdlzen, Rosen, Kornelkirsche und Hasel
ermdglicht Naturspiel und Verstecke. Der so entstehende Gartencharakter
ist angenehm freundlich. Die Spielgerate stehen vereinzelt und gréBtenteils
marode in der Flache. Momentan ist der Spielwert gering und der Aufent-
haltswert ausbaufahig.

HAUPTBAUMARTEN: Buche, div. Obstgehélze
POTENZIALE: Vegetation (Obst, Hagebutten, Verstecke]
KONFLIKTPOTENZIAL: Obst lockt Wespen an

UMGEBUNG: Ein- und Mehrfamilienhaussiedlung, verkehrsberuhigt



STROMBERG SUD — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaft
ZIELGRUPPE: Kinder, Kleinkinder

Die vorhandene, marode Spielstadt wird durch eine neue ersetzt, die Angebote fir Klein-
kinder und Kinder schafft. Der gartenahnliche Charakter hat Potenzial fir einen kleinen
zentralen Treffpunkt in der Nachbarschaft. Die obstreiche Vegetation auf dem Spielplatz
bietet viel Material flr Naturspiel, fihrt allerdings auch zu Konflikten mit angelockten
Wespen. Es ware ratsam, eine Person in der Nachbarschaft zu finden, die die Patenschaft
fur das Obst auf dem Spielplatz Gbernimmt. In Kooperation mit den Kindern kénnte ge-
sammelt, gefuttert, verflttert und eingekocht werden, um einer Wespenplage zuvorzu-
kommen und einen sinnvollen Umgang mit Nahrungsmitteln zu vermitteln.

Der Ort scheint in besonderem MalBe witterungsexponiert zu sein — bei Materialwahl
bedenken!

TODO STROMBERG SUD

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND TEILWEISE ZU ERHALTEN

e Wissenstationen Utber Insekten und
Lebensmittel

e Spielstationen nicht zu nah an Obstgehdlze
bauen

e Saumvegetation durch Spielhduschen

erganzen
Schwitz! . . . . .
.. o Kletterelement mit vielseitigen Einstiegen
fur Kinder und Kleinkinder
Adaaahhp,
KLETTERN

e kommunikationsférdernde
S el . .
T el Sitzgelegenheiten schaffen
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AUSRUHEN
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ALLGEMEINER ZUSTAND: 19 / 22 Punkte
SPIELWERT: 68 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 16 / 22 Punkte

OZ_IN DER BITZ Bestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder

SPIELPLATZGROSSE: 1.520 m?

SPIELGERATE: Nestschaukel, Schaukel, Hangrutsche, Kletterkombination, Karussell, Sand-
kasten

RAUMCHARAKTER: Der Spielplatz befindet sich an einem Hang mit starkem Nord-Sud-Ge-
falle inmitten einer verkehrsberuhigten Einfamilienhaussiedlung. Die bewegte Topogra-
fie schafft zwei Spielebenen. Zu drei Seiten wird er von Wohnbebauung mit Privatgarten
gefasst, nach Westen grenzt das Sportgeldande der Karl-Fries-Realschule an — leider ohne
direkte Anbindung. Nach Norden und Osten sind die einfriedenden Zaune durch dichte
Geholzsaume abgepflanzt, der dstliche Saum wird zum Spielen genutzt (verstecken, Un-
terschlupf bauen, versteckte Pfade, Rickzugsraum).

Die Spielgerdte sind in einem guten Zustand, stehen allerdings vereinzelt auf der Flache
und ermdoglichen dadurch keine Spielabfolgen und regen nicht zu Rollenspielen an. Inte-
gratives Spielen wird nicht geférdert. Mittig ist eine Hangrutsche installiert. Der Spielplatz
wird als FuB- und Radwegeverbindung zwischen Lohweg und Sayner StraBe genutzt.
Durch die Ausnutzung der Topografie und den breiten Gehdlzsaum bietet der Spielplatz
ein gutes Spiel- und Aufenthaltserlebnis.

HAUPTBAUMARTEN: Buche, Eiche, Apfel, Kirsche, Sommerflieder

POTENZIALE: Topografie, Gehdlzsaum, Nahe zu Schule und Kita, Obstgeholze, liegt auf
dem Weg

KONFLIKTPOTENZIAL: Apfelbaum an Sandkasten (Wespen), Industriegewerbe in der
Nahe (ASK Chemicals GmbH), Anwohner beschweren sich tGber Jugendliche, Abkilrzung
fur FuB- und Radweg (Lohweg — Sayner Str))

UMGEBUNG: Einfamilienhaussiedlung, Gewerbe, Realschule Karl Fries, Wilhelm-Remy-
Gymnasium, Kita Lohweg

Abb.70: In der Bitz - 06.09.2022



IN DER BITZ — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Quartier
ZIELGRUPPE: Kinder, Kleinkinder
GESTALTUNGSTHEMA: Berg und Tal

Die vorhandene Topografie wird durch Rutschen, Schaukeln und Kletterméglichkeiten
ausgenutzt und UGberhoht. Alle Teilbereiche werden starker voneinander getrennt, da-
mit ein komplexeres Raumgeflige bespielt werden kann. Die Strauchpflanzung in der
Einfassung wird dazu ergdnzt und durch Spielhduschen in der Nahe fur das Rollenspiel
aufgewertet.

Die Aufenthaltsflachen im Schatten werden erweitert und gegebenenfalls in die Topo-
grafie eingearbeitet. Der Spielplatz In der Bitz kénnte durch eine Offnung zur Sportfla-
che der Karl-Fries-Realschule / des Wilhelm-Remy-Gymnasiums und zur Kita Lohweg um
einen Streifraum erweitert werden.

i
(A

Abb.72: Hoch C_Springsiedlung Abb.71: Base_Belleville-park Paris



TODO IN DER BITZ

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND ZU ERHALTEN

e vorhandene Topografie besser ausnutzen,
teilweise Uberhéhen

/
Huir
Q/ [;‘9'\/? Q& e Topografie fur aufregendes Klettererlebnis

nutzen
_ TOPOGRAFIE
oo™
\'i? } e Schaukeln etc. an Topografie ausrichten
94 }/ //_\ um maximales Flugerlebnis zu gewadhrleisten
FLIEGEN

e vorhandenes Gebusch nachpflanzen und
erweitern

VERSTECKEN

o Aufenthaltsbereiche im Schatten erweitern,
evtl. in Topografie einarbeiten

AUSRUHEN

e Teilbereiche starker voneinander absetzen

e Rollenspiel erméglichen, z.B. durch
ein Spielhduschen in der Nahe der
Gebuschpflanzung




ALLGEMEINER ZUSTAND: 13 / 22 Punkte
SPIELWERT: 46 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 11/ 22 Punkte

05_KE LTENSTRASSE Bestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder

SPIELPLATZGROSSE: 585 m?

SPIELGERATE: Schaukel, Drehscheibe, Wippe, Spielkombination mit Kletter-
moglichkeiten und Rutsche, Sandkasten

RAUMCHARAKTER: Der Spielplatz liegt in einem dicht bebauten Wohnge-
biet mit vorwiegend gemeinschaftlich genutzten Grinflachen. Es handelt
sich um eine mit Stabgitterzaun eingefriedete, terrassenartige Flache, zu drei
Seiten vegetationsfrei. Durch den geringen Baumbestand wirkt die Flache
kahl und offen. Die Spielgerate stehen vereinzelt in der Flache und ergeben
keine Spielabfolgen. Im Norden grenzt ein kleiner Stichweg an, sodass der
Zaun entfallen kénnte. Im momentanen Zustand werden Spiel- und Aufent-
haltserlebnis als gering eingeschatzt.

HAUPTBAUMARTEN: Eiche, Linde, ([Hecke zum Privatgrundsttick)
POTENZIAL: stadtzentral, erh6hte Lage, Nachbarschaftstreff
KONFLIKTPOTENZIAL: Larmbelastung flr Anwohnende

UMGEBUNG: Geschosswohnungsbau, z. T. 10-Geschosser, Theodor-Heuss-
Schule, St.-Medardus-Schule, Kita St. Medard



KELTENSTRASSE — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaft
ZIELGRUPPE: Kleinkinder, Kinder

Der Spielplatz an der KeltenstraBe liegt zentral in einem Wohnquartier und wird gerne
von Kitas in der Umgebung aufgesucht. Dementsprechend wird er kommunikationsfor-
dernd aufgewertet und erhalt Tisch-Bank-Kombinationen. SchwerpunktmaBig wird er flr
Kleinkinder ausgebaut, soll aber auch ein ansprechendes Kombigerat fur Kinder erhalten.
Zur besseren Beschattung werden Bdume gepflanzt. Eine Offnung der Z&une zur Stich-
straBe wurde die Nachbarn einladen, den Spielplatz nach Spielende zu einem Plausch
Zu nutzen.

TODO KELTENSTRASSE

9% DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND TEILWEISE ZU ERHALTEN
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e Kletterkombination mit vielseitigen

P— Einstiegen fur Kleinkinder und Kinder
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KLETTERN

o™

y % -

e Mehrfachschaukelanlage

FLIEGEN
e kommunikationsférdernde
Sitzgelegenheiten, Tisch-Bank-Kombinationen
e Schattenspender
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97 Abb.74: Waschkaulweg - 06.09.2022

IZ_WASC HKAULWEG Bgestand

SPIELPLATZGROSSE: ~730 m?
ALLGEMEINER ZUSTAND: verwildert

RAUMCHARAKTER: Eine verwilderte und dicht bewachsene Flache hinter
einem Mehrfamilienhaus versteckt. Erschlossen durch einen Schleichweg
und verbunden mit umliegenden Brachflachen und landwirtschaftlicher
Nutzung am Stadtrand. Ein Abenteuerraum in der Stadt.
HAUPTBAUMARTEN: Sukzessions- / Ruderalvegetation

POTENZIALE: Streifraum, Platz fir Abenteuer, Niemandsland

KONFLIKTPOTENZIAL: Verwahrlosung, Hundekot

UMGEBUNG: Ein- und Mehrfamilienhauser, Stadtrand
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WASCHKAULWEG - in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Wildnis far Kinder — kein Spielplatz mehr!
ZIELGRUPPE: Kinder

In Kooperation mit Anwohnenden und/oder dem Naturschutzbund wird dieser Streif-
und Abenteuerraum gepflegt und von Mull freigehalten, flr Kinder nicht erkennbare
Gefahren werden ausgeraumt. Den Kindern wird hier ein selbstbestimmtes Spielen er-
maoglicht. Es wird seitens der Stadt keine Verkehrssicherungspflicht tbernommen.

TODO WASCHKAULWEG

e \egetation in Lichtungen zurlickschneiden
e Streifraume freihalten

} e Wissensvermittlung Uber Freizeitangebote
flr Kinder

V1V 1y 1

LERNEN




ALLGEMEINER ZUSTAND: 18 / 22 Punkte
SPIELWERT: 90 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 19 / 22 Punkte

15_KARL-GASSMANN-STRASSE

Bestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder, Kinder

SPIELPLATZGROSSE: 2.525 m?

SPIELGERATE: Spielkombination mit Hauschen, Rutsche, Klettermoglichkeiten; Schaukel,
Sandkasten, Reckstangen

RAUMCHARAKTER: Ruhiger und halbschattiger Spielgarten mit bewegter Topogra-
fie (Kuppe etwa in der Mitte] in einer Wohnsiedlung mit hohem Anteil an Privatgarten.
Hervorgegangen ist die Anlage aus einer Ausgleichsflache. Seine Grenzen werden von
einem Stabgitterzaun in verkehrsberuhigten WohnstraBen, einer Sackgasse und einer Pri-
vatparzelle gebildet. Gleichzeitig stellt der Spielgarten eine fuBlaufige Verbindung zwi-
schen Karl-Gassmann-StraBe und Dechant-Ibald-StraBe dar. Die Fldche wirkt freundlich
und offen flr vielseitiges Spielerlebnis. Neben einem Bereich mit verschiedenen einzeln-
stehenden Spielgeraten im nérdlichen Teil befindet sich im stdlichen Teil eine Wiese mit
diversen Obstgehdlzen. Hier sind viele Versteckmdoglichkeiten und Rickzugsrdume im
offenen Naturspiel méglich. Die Kombination von Spielgerdten mit Sitzkombinationen
und einem Bereich mit hohem Vegetationsanteil wird als sehr angenehm und anregend
wahrgenommen. Der hohe Vegetationsanteil und die Stellung/Verteilung der Gehdlze
zusammen mit der Topografie gliedern den Spielgarten in kleinere nutzbare Raumein-
heiten; so bietet der Ort eine erhdhte Spiel- und Aufenthaltsqualitat.

HAUPTBAUMARTEN: Linde, Obstgehdlze (Kirsche, Apfel, Pflaume, Walnuss)

POTENZIALE: Kombination aus Vegetation und Spielgeraten, geschitzte Lage, vielseitig
nutzbare Raume durch Topografie und Vegetation

KONFLIKTPOTENZIAL: Pflege der Straucher, soziale Kontrolle

UMGEBUNG: Einfamilienhaussiedlung, Reihenhuser, Wiese mit Obstgehdlzen
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KARL-GASSMANN-STRASSE — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Quartier
ZIELGRUPPE: Kinder, Kleinkinder
GESTALTUNGSTHEMA: Naturspiel / Stadtwildnis

Die Spielflache an der Karl-Gassmann-StraBe bietet bereits ein gutes Spiel- und Auf-
enthaltserlebnis. Die Synergien aus Ausgleichsflache (Vegetationsflache] und Spielan-
geboten wird unbedingt erhalten und gepflegt. Der groBe Reiz der Anlage besteht in
den vielseitigen Angeboten durch den landschaftlichen/gartnerischen Charakter. Daher
werden abgehende Gehdlze ersetzt und die Raumbildung durch Strauchpflanzungen
gestarkt. Im Gegenzug werden Flachen gezielt mit dem Freischneider (Motorsense] frei-
gehalten. Das Angebot an Spielgeraten wird durch Gerate fir Kinder und Kleinkinder
erweitert. Eine Turm-Kletter-Rutschen-Kombination auf dem héchsten Punkt der Anlage
erhoht den Spielwert. Die Tisch-Bank-Kombinationen werden erhalten und durch Banke
erganzt.

Abb.76: Monstrum_Kristineberg Slottspark



TODO KARL-GASSMANN-STRASSE

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND TEILWEISE ZU ERHALTEN

Ahoit

Schwitz!

v

e Klettermdglichkeiten fur Kinder und
i Kleinkinder mit vielseitigen Einstiegen
3aaahhp,

,i/ _d\ e moglichst auf hdchsten Punkt in der
Anlage

KLETTERN

e Zonierung durch Topografie und
Vegetation durch Nachpflanzung /
Freischneiden starken
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o gerzielt Versteckmdglichkeiten schaffen
und pflegen

VERSTECKEN

J/"OD/'/;'/

} ¢ nachpflanzen von BlUh- / Fruchtgehdlzen
e Totholzecken / Benjeshecken anlegen

LRIV IRIUTTUITITYS gty

LERNEN

e kommunikationsférdernde
Sitzméglichkeiten erganzen

AUSRUHEN

o fantasieanregende Elemente aufstellen
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Abb.78: BrlckenstraBe - 06.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 11/ 22 Punkte
SPIELWERT: 16 / 116 Punkte
AUFENTHALTSWERT: 10 / 22 Punkte

15_BRUCKENSTRASSE gestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder
SPIELPLATZGROSSE: 590 m?
SPIELGERATE: Rutsche, Schaukel

RAUMCHARAKTER: Der Spielplatz ist eine kleine halbschattige Restflache
am Ende einer verkehrsberuhigten Wohnsiedlung aus vorwiegend Ein-
familienhdusern. Er ist mit einem Stabgitterzaun eingefriedet und zu zwei
Seiten — zur Koblenz-Olper-StralBe — ist er durch einen Gehdlzsaum mit Alt-
baumbestand abgepflanzt. Eine dritte Seite wird durch ein privates Grund-
stlick begrenzt, ein Sichtschutz fehlt. Durch die unmittelbar angrenzende
HauptstraBe kommt es zu erhdéhter Larmimmission. Momentan bietet der
Spielplatz wenig Aufenthaltsqualitdt und geringen Spielwert. Spiel- und Auf-
enthaltserlebnis werden als gering eingeschatzt.

HAUPTBAUMARTEN: Ahorn

POTENZIALE: Gehdlzsaum, Blick in gegentiberliegende Hangwalder
KONFLIKTPOTENZIAL: privater Charakter vs. &ffentliche Nutzung,
fehlende Querung an der Koblenz-Olper-StraBe

UMGEBUNG: Wohnsiedlung verkehrsberuhigt
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BRUCKENSTRASSE — in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaftstreff — kein Spielplatz mehr!
ZIELGRUPPE: Anwohnende, Kleinkinder

Die Flache BrlckenstraBe wird langfristig in einen Nachbarschaftstreff umgewandelt. Die
schlechte Auffindbarkeit rechtfertigt keinen &ffentlichen Spielplatz auf dieser Flache.
Uber eine kleine Pacht/Miete und eine Patenschaft kdnnten die Anwohnenden in Ab-
sprache mit der Stadtverwaltung etwa Tisch-Bank-Kombinationen, eine kleine Grillstation
oder ein Spielgerat gestellt bekommen. Pflege und Millentsorgung mussen die Paten
Ubernehmen. Einmal im Jahr wird der Zustand der Flache gepruft. Es wird keine Verkehrs-
sicherungspflicht seitens der Stadt Ubernommen. Bei Verwahrlosung oder Missbrauch
wird die Patenschaft geldst, der Pachtvertrag aufgehoben und die Flache verbuscht zu
Stadtwildnis.

TODO BRUCKENSTRASSE

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND NICHT ZU ERHALTEN

JLTP Y U0 FE P PP Y R PP TR

e in Absprache mit den Anwohner*innen

) werden neutrale, multifunktionale Spielgerate
MULTIEUNKTIONALE SPIELGERATE )
@ eingebaut

e sollte ein Nachbarschaftstreff gewilinscht
sein, kdnnen kommunikationsférdernde
Sitzgelegenheiten o0.a. aufgestellt werden

AUSRUHEN
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104 Abb.79: Am Ravendelsberg - 07.09.2022

ALLGEMEINER ZUSTAND: 14 / 22 Punkte o~
SPIELWERT: 64 / 116 Punkte o
AUFENTHALTSWERT: 10 / 22 Punkte

20_AM RAVENDELSBERG gestand

SPIELANGEBOTE FUR: Kleinkinder

SPIELPLATZGROSSE: 395 m2

SPIELGERATE: Spielkombination ,Piratenschiff* mit Hauschen, Klettermdg-
lichkeiten und Flaschenzug; Nestschaukel, Schaukel, Wippe, Minibagger

RAUMCHARAKTER: Der neu gebaute Spielplatz (2020) befindet sich am
Rande einer verkehrsberuhigten Wohnsiedlung mit Privatgarten, zwischen
einer StichstraBe zum Waldrand und einer Wiesenflache. Er wird von Stabgit-
terzaunen und einer Mauer zu einem Privatgrundsttick eingefriedet. Haupt-
spielelement ist das Piratenschiff/Kombigerat; es ist fantasieanregend und
vielseitig nutzbar. Samtliche Spielgerate sind auf der kleinen Flache sonnen-
exponiert verteilt. GroBes Potenzial birgt seine Nahe zum Waldrand: In einer
verbuschten Zone befinden sich viele Spuren von freiem Spiel. Die Kom-
bination von freien Vegetationsbereichen und Spielgeraten spricht unter-
schiedliche Altersstufen an. Der Erlebnis- und der Aufenthaltswert sind gut.

POTENZIALE: Nahe zu Waldrand und Wiese

UMGEBUNG: Randlage, Wohnsiedlung, Waldrand, Streuobstwiese



AM RAVENDELSBERG - in der Zukunft

SPIELPLATZFUNKTION: Nachbarschaft
ZIELGRUPPE: Kleinkinder

Der Spielplatz Am Ravendelsberg wird durch ein schattenspendendes Gehdlz ergdnzt.

Eine Offnung/ Anbindung nach Westen ist wiinschenswert, um den Spielplatz um einen
Streifraum zu erweitern und seine Exklusivitat zu mildern.

105 TODO AM RAVENDELSBERG

DIE DERZEITIGEN SPIELGERATE SIND ZU ERHALTEN

| ) \ e Zonierung durch schattenspendende
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PFLANZENVERWENDUNG

PFLEGEEXTENSIVE SPIELPLATZE

Spielrdaume kédnnen und sollen so gestaltet werden, dass sie wenig Pflege bedirfen.

Zu mahende Rasenflachen etwa kénnen auf ein Minimum begrenzt werden. In weniger
genutzten Bereichen ist stattdessen eine pflegeextensivere Wiesen-Ansaat denkbar.
Auch die Auswahl der Gehdlze kann den Pflegeaufwand von Vornherein minimieren,
ohne den Spielwert zu mindern: Dies betrifft zu Beispiel schnittvertragliche Straucher wie
die gemeine Haselnuss (Corylus avellana) oder die Kornelkirsche (Cornus mas).

SPIELSAUM

Strducher, die ein Dickicht bilden, das als rdumliche Einfassung und Trennung dient und
zusatzlich zum Verstecken und zum Ruckzug einladt.

BOTANISCHER NAME

DEUTSCHER NAME

BEMERKUNG

Buddleja davidii Sommerflieder Zieht Schmetterlinge an

Corylus avellana Haselnuss Dicht wachsend, vertragt radikalen Rickschnitt
Carpinus betulus Hainbuche Als Heckenpflanze geeignet

Cercis siliquastrum Judasbaum Attraktive Bllten

Cornus in Arten und Sorten
(mit Ausnahme von Cornus
sanguinea)

Hartriegel-Arten

Deutzia in Arten und Sorten

Deutzie

Eleagnus angustifolia

Schmalblattrige Olweide

Forsythia intermedia

Forsythie

Hibiscus syriacus

Hibiscus, Roseneibisch

Kerria japonica

Kerrie

Kolkwitzia amabilis

Kolkwitzie

Prunus avium

Vogelkirsche

Frichte ziehen Wespen an. Die Sorte ,Plena” bildet
keine Friichte aus.

Prunus cerasifera ‘Nigra’

Blutpflaume

Attraktiver, aufrechter Wuchs

Spiraea in Arten und Sorten

Spierstrauch

Sehr schnittvertraglich

Syringa vulgaris

Gemeiner Flieder

Bildet viele Auslaufer
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PFLEGELEICHTER SCHATTENSPENDER

BOTANISCHER NAME DEUTSCHER NAME BEMERKUNG

Acer platanoides Spitzahorn

Acer campestre Feldahorn

Acer pseudoplatanus Berg-Ahorn

Betula pendula Sand-Birke heimisch

Fraxinus excelsior Gemeine Esche

Tilia cordata, | Winterlinde, Sommerlinde | Tilia cordata, Tilia platyphyllos
Tilia platyphyllos

SPIELMATERIAL

Frichte, Bluten und Blatter, aber auch andere Pflanzenteile eignen sich gut als Spiel- und
Bastelmaterial. Gleichzeitig lernen die Kinder spielerisch die verschiedenen Pflanzenteile
kennen.

BOTANISCHER NAME

DEUTSCHER NAME

BEMERKUNG

Acer campestre

Feldahorn

Frucht als Propeller oder Nasenzwicker

Corylus avellana

Haselnuss

Material fur Pfeil und Bogen

Fraxinus excelsior

Gemeine Esche

Aste als Pfeifen

Rosa rugosa

Wildrose, Kartoffel-Rose

borstig-stachlige Triebe; Frichte zu Juckpulver ver-
arbeitbar

Sambucus nigra Holunder Aste als Pfeifen, Blasrohr, Pfeilspitze
(Frichte roh schwach giftig)
Symphoricarpos albus Schneebeere Knallerbsen (im rohen Zustand schwach giftig)

Tilia cordata,
Tilia platyphyllos

Winterlinde, Sommerlinde

Gutes Schnitzholz
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ESSBARE FRUCHTE

Eine besondere Attraktion auf Spielplatzen bietet Wildobst mit essbaren Friichte. Manche
davon sind roh nicht genieBbar, kdnnen aber weiterverarbeitet werden, etwa zu Marme-

lade oder Saft.

BOTANISCHER NAME

DEUTSCHER NAME

BEMERKUNG

Amelanchier lamarckii

Kupferfelsenbirne

SUBliche Frichte im Herbst

Aronia in Arten und Sorten

Apfelbeere

Frichte kénnen roh gegessen und zu Marmelade
verarbeitet werden; Saft der Beeren stark farbend

Castanea sativa

Esskastanie

Stachlige Schale

Fagus sylvatica

Rotbuche

Essbare Bucheckern mit Spielwert

Cornus mas Kornelkirsche Frichte roh essbar und weiterzuverarbeiten
Corylus avellana Haselnuss
Hippophae rhamnoides Sanddorn Essbar. Dornige Triebe

Ribes spec.

Johannisbeeren

Heimische Arten verwendbar, etwa R. nigrum, R. al-
pinum, R. uva-crispa

Salix purpurea

Purpurweide

Sehr wuchsstark, heimisch

Sorbus aria

Mehlbeere

Frachte roh genieBbar

Sorbus aucuparia ,Edulis’

Essbare Vogelbeere

Varietdt von S. aucuparia, die auch roh essbar ist

Ribes ,Rolan®, ,Rotet”, Ro-
vanda“; ,Titanania”

WeiBe und schwarze Johan-
nisbeere

Robuste Beerenstraucher, Beeren roh essbar

Ribes uva-crispa ,Invicta)

Remarka’, ,Rokula’

Stachelbeere

Robust gegen Mehltau

Rubus idaeus ,Autumn Bliss’,

,Ruby’, ,Polana’

Himbeere

Essbare Frichte im Herbst

Rubus
Ness*

fruticosus ,Loch

Brombeere

Essbare Friichte, keine Dornen, lange Ranken bildend
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TIERBEOBACHTUNG

Pflanzen, die Tieren Lebensraum und/oder Nahrung bieten, sind flr die Beobachtung
dieser Tiere besonders gut geeignet.

BOTANISCHER NAME

DEUTSCHER NAME

BEMERKUNG

Buddleja davidii

Sommerflieder

Zieht Schmetterlinge an

Cornus mas

Kornelkirsche

Vogel und Insekten anziehend

Prunus avium

Vogelkirsche

Végel und Insekten anziehend

Sorbus aria

Mehlbeere

Vé&gel und Insekten anziehend

ZUM KLETTERN GEEIGNET

Dank ihrer Wuchsform eignen sich einige Gehélze (ab einer gewissen GréBe) besonders
gut als Kletterbdume. Neben den hier aufgeflihrten Arten und Sorten betrifft das auch
samtliche Obstgehslze. Bei deren Auswahl ist allerdings darauf zu achten, dass beson-
ders die Frichte von Mirabellen- und Pflaumenbdaumen Wespen und Bienen stark an-
locken.

BOTANISCHER NAME

DEUTSCHER NAME

BEMERKUNG

Malus in Arten und Sorten

Apfel ,Recolor”

Mittelhoher regelmaBiger Wuchs

Pyrus in Arten und Sorten

Birne ,Alexander Lucas’

RegelmaBiger ausladender Wuchs

Pinus in Arten und Sorten

Kiefer

RegelmaBiger, ausladender Wuchs mit beinah hori-
zontalen Asten

DUFTEND

BOTANISCHER NAME DEUTSCHER NAME BEMERKUNG
Hamamelis in Arten und | Zaubernuss

Sorten

Malus in Arten und Sorten | Apfelbaum

Prunus serrulata in Sorten

Japanische Zierkirsche

Ribes

Johannisbeeren

Sambucus nigra

Holunder

Syringa vulgaris

Gemeiner Flieder

Tilia cordata,
Tilia platyphyllos

Winterlinde, Sommerlinde
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SAMMLUNG VON
WUNSCHEN / PROBLEMEN

LEGENDE

ATV - Auftaktveranstaltung

SZ - Streifzlige

ZWP - Zwischenprasentation
SRA - Sozialraumanalyse 2022
KGB - Kindergartenbilder-Briefe

M - Mails
FB - Fragebdgen

ANLAGEN WUENSCHE PROBLEME
IDEE MEDIUM IMANGEL MEDIUM
Kletterelement neben Eisdiele, Bdume
bekletterbar machen, Offentliche Toilette,
Spielgerate fur alle, Spielgerdteausleihe,
Querungshilfe fur HauptstraBe, Baume
1]Im Stadtpark nachpflanzen SZ StraBe durch den Park muss weg SZ
2 |In der Bitz
3| Streckenpfad Fussballtore, Klettergerist ATV
4|Yzeurer Platz
5| KeltenstraBe
6| Vierwindenh&he
7|Dr. Otto Siedlung
8| Kirchhofsweg
9|An der Concordiahutte
10]|Im Boden Angebot flr Schulkinder ATV
11{Im Steinreich Angebot fir Schulkinder ATV
12 | Waschkaulweg Angebot fur Schulkinder ATV
13| Karl Gassmann StraBe | Karussell SZ zu viele Busche SZ
14| Fliederweg
15 | BrickenstraBe
Spielplatz leicht zum Park &ffnen,
Picknicktische mit Dach in SP und Park,
Hunde-Infrastruktur, Offentliche Toilette
(Oko?), Erweiterung Gehélzsaum durch
16 | SchloBpark Baumhaus, Bachzugange SZ Abgrenzung Parkplatz oben - SP SZ
Angebot fur Schulkinder,
Fahrradfahrmaoglichkeit. Kleine Spielstelle
am Muhlbach, Bolzplatz sanieren,
Schatten, Picknicktische mit Dach,
Abgrenzung der verschiedenen Spielzonen
durch Topografie (Higellandschaft],
Spielplatz 6ffnen und aufristen, Banke,
Grillstation, Asphaltweg mit Topografie,
17|Bleiche (Sayn) Wasserspielplatzam Brexbach ATV, SZ JRasen zwischen Basketball und Rollbahn SZ
18| Am Telegraphenberg
19| Stromberg Sud Angebot fur Schulkinder, Fussballtore ATV Obstbaume (Wurfgeschosse) >> ATV
20| Am Ravendelsberg
NEUE ORTE
IDEE MEDIUM IMANGEL MEDIUM
Spielstation, Wassertisch, fir alle
Concordia / BachstraBe | Altersstufen aufwerten SZ Mall SZ
Mehrgenerationen-Wasserspielplatz,
Niederhof Tischtennis SZ
Mobiles Theater, Outdoor-Kino,
Basketballkérbe tempordre Spielangebote:
Pumptrack, Beachvoalleyball, Bdaminton,
Parkplatz Stadthalle Spielmobil, ... SZ
Zaun weg, Fitness fur Jugendliche,
Baumhaus, Tischtennis, Palettenworkshop Jugendcafé unscheinbar, mangelnde
Yzeurer Platz mit Jugendcafé SZ Beleuchtung SZ
Schlossvorplatz / StraBen reduzieren, weiterer Zebrastreifen,
Verkehrsinsel Briicke? SZ zu verkehrslastig SZ
kleinen Treffpunkt ausbauen, Naschgarten,
Am BarfuBlaufer Schatten, SZ Nachbaren vs Larm SZ
Zaun entfernen, Banke kommunikativer
stellen, Trinkwasserspender, Naschgarten,
Brunnenplatz Sayn Wasserspiel andocken SZ
SP Goldberg reaktivieren SZ
Neubaugebiet Salierstr. |soll eigenen SP bekommen SRA
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WUENSCHE

IDEE | HAUFIGKEIT [ MEDIUM
AUSSTATTUNG ALLGEMEIN

Toiletten und Wickeltische 111} ATV, FB
Tische und Banke, Sitzgelegenheiten | I SZ,KGB, ATV, M, FB
Einheitliches Info- und Leitsystem ATV
Beschattung I NI ATV, M, FB
Mehrgenerationenspiel, Spielgerate

fur alle Altersklassen L R SZ, ATV, FB
Zaune und Térchen | M

Gastro Kiosk / Trinkbrunnen in der

Nadhe NI FB

W-LAN I FB
Fahrradabstellmdglichkeiten | FB
Grillstelle i FB
AUSSTATTUNG SPIEL

Klettermoglichkeiten, auch kombi, alle

Altersstufen D D0 OO D0 VDO TR DO DO RO DO OO PO DO TOUEE TR0 FROEE DD PO DO ATV, SZ, KGB, FB
mit Wasser spielen, Kneipp, Matsch DD TR0 FO0 TR0 PO LU DU R0 T T b ATV, SZ KGB, M, FB
Rollenspiel, Spielhduschen,

Piratenschiff, Schloss, Ritterburg I SZ,KGB, FB
Schaukel fur GroBe, Reihenschaukel,

Nestschaukel NI SZ, KGB
Abenteuerréhre, Tunnel 1} SZ,KGB
Spiral-Tunnel-Rutsche, Hangrutschen,

Rutschen I SZ,KGB
Balancierpfad, BarfuBpfad 1] SZ, KGB
Sitz-Karussell NI KGB
Seilbahn NI SZ,KGB
Bagger I SZ, KGB
Hangebriicke KGB
Gebusch, Blumen T T T KGB

Tiere KGB
Ballkanone KGB
Sandkasten, -spiele (LTI FB

Wippe NN FB
AUSSTATTUNG SPORT

FuBball- / Bolzplatze fir vesch.

Altersstufen, Metalltore, kein Rasen L T T T T SZ,KGB, FB
Basketballkérbe, Ballspielen allgem

(Volley, Rugby, Hockey, Baseball, IELERLET TELE FORDCEREE FOERL LEREL TRERECEREL DURKE FOUEL TR FOERL LT FUETETEREn TUER e OnEn L COUTh v FOEn vy o

Badminton) I T SZ, ATV, FB
Pfand Spielgerateschrank,

Spielzeugausleihe 1} SZ,KGB
Parcours, Eigengewichtanlage, Trimm | I IHE T 0TSO CE0ECROE DD FOUEE COLEYCRRUEDEPRE LERCE DUPRE DUERD POUET FOUER DU CUPRE DURRL DUURE FOUED PR v e

Dich, Bouldern, Balance HT LT ATV, SZ, FB
Skatemdglichkeiten L T ATV,SZ, FB
Radfahrmdoglichkeiten, Rampen,

Bobbycarstrecke DT 0 T DD FOOLE DD PO DD PO DY EOOE DU LD PO LR PO L 01| ATV, SZ, FB
Tischtennisplatten T T SZ, ZWP, FB
Tartanbahn, Sportplatz klassisch (TR FB
Trampolin, eingelassen T FB, SZ, KGB
Boule FB

Schach FB
SICHERHEIT

regelmaBige Wartung der Spielgerate,

Beleuchtung, Sichere Wege,

Abgrenzung I 0 T DD FOOLE DU PO DO DD e ATV, SZ,FB
AKTIONEN / PROJEKTE

Gemeinschaftsprojekte (Spielplatze

gemeinsam in Aktionen gestalten) ATV
Samstagsaktionen SZ
Rad-Repair-Café ATV
Kinderstadtplan ATV
offene Sportangebote im Park FB




14

zusitzliche FLACHEN

Fussballplatz / Bolzplatz WD T PO DR DT TOD PO PO LR DO DD PO VDT L0 DO T T e FB
Wasserzugang I FB
Schulhéfe? I FB
Basketball I FB
Skate/Bike-Park Il FB
Freies Spielen, Freier Sport (Yoga, TR R R R R R TR TR
Kampfsport, Tanzen, Kinderturnen, ...J | U OI0 000000 FB
Roll-Flachen DTN LEDT PO FOOE PO DO DO OO T PO D DR L T e FB
Balance, Klettern, Bouldern, Parcours | IO DEE T 0 e FB
Waldspielplatz oder Erlebnisweg Wald SZ
Zugang zum Rhein/Wasser SZ
mehr Spielméglichkeiten in der
Innenstadt ATV
Abenteuerspielplatz 1] ATV,SZ, FB
BESCHAFFENHEITEN
Baume, Obstbdume, Strducher AT T PO L0 DT DD POUE FOOEE DU DO T POE TP L FB
Naturnah AT T PO LR DO TUD POUEY FOOEE DU PO DU PO L0 DO DU POUED U PO DO DU PO T h FB
Sauber AT T PO LD DO T PO TP ATV, FB
Wiese I TN FB
inklusiv LTS FB
abenteuerlich N FB
ganztagig / ganzjahrig /
wetterunabhangig zuganglich und
nutzbar LTI FB
farbenfroh Il FB
(X
SPIELFLACHEN-BEWERTUNGSMATRIX
= w
5 2 W o
2 = V] s &
wlo < % & Q s 2
Tz z & |« 2lol|lE [
aln|ul8]12]10|8 Z 2z, |[2]5]8 3 8
z = 21z|a £19 T < = | E Zla|a zZ 5
< s IS |Z|lel3]2 o > Elol|lgl<|o]a =
Sinlslz|El8|218(8]=]8 212218z |&8|g|2 NoE
= & | x i IO 7 A -l S =<
AN HHEHEEHHEEIHHEEIEIHE < 3
clalgl2|(5|8|o|g|2]|8]5 22|5(2(2(5(2|3 R
= — N o = -4 = < pur} o — o]
gl Elo>|¥% >‘ D‘ ~ <(| ZI g‘ AR ZI 3 <(‘ 'g;l <(I gl 4
5|18|8|3|8[8|58|8|8|=2|= ol I o O e - Rl o
EINORDNUNG
ca. Flachengroessen g a a2 § § IS § § % 2 § : § 3 |8 |8 § § ,% §
am N =T w |- |- I NS ~ o
PT
Nachbarschaft 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
Spielplatzfunktion Quartier 1 1 1 1 1 1 6
Stadtteil 1 1 1 4
Kleinkinder 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19
Zielgruppe Kinder 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
Jugendliche 1 1 2
ALLGEMEIN 25%
Groesse entspricht der
DIN
0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 10
Nachbarschaft 50%
Wohnbebauung
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19
grenzt nicht an
Hauptstr., Industrie, ... 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 16
sicher erreichbar 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 18
keine Immissionen 1 0 1 0|1 1 01 0|1 1 1 1 0] 0 1 1 1 1 13
inklusiv 0 0 ofo|jo|JO0)JOojJOo|jOfOfoO 0 o0 0 0l0]|0]|O 0
Fahrradstaender o|l1]ojlofo]o|ofo]o]o]fo ofloJo]1]o]ofo]o 2
Baulicher Zustand der Gerate 3212211221 |2]1 1 2 (2 ]1 2 1 1 113 32
Baulicher Zustand der Bodenbeldge 3|3 2 1 2 1121 2 1 1 3 1 1 2 1 1 1 3 32
Baulicher Zustand der Einfriedung o3 |2]1 321322 1 2 3121 0 1 1 2 (3 34
Vitalitaet der Pflanzung Spielbereich 3 3 021213 ]|3]2]2 1 3 3 1 3|13]o0fof3]|O0 37
Vitalitaet der Pflanzung Einfriedung 03 [2]1 1 3|03 [0]0]3 3 13|12 (3]2fo[3]0 32
B3] ]|i3[w]i3[w]13[14]10]9 15 Bl nfiz3]o]7[15]14 245
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[ w
I o Q
< = & Q
w9, [3 Q{ w
¥ 2|IE|8|2|a|2|2 x S 2L |E|2 |2
|l lElS2l2l213]2 v} clolalalsls]lele
a al|le|lug |l |20 = n %) 173 |l x| Z
slslgl|lzlzl|2|olg|O|z]|E 21s(g|2|3|0|8 |8
c|la|8lxs|l2|z|C|8|28]| <[z|lg|lz2|2(m|a|>
<|lz|olz|&g|=|=|(z|S[(8]|5 CIE|IS 1T |=2|2|8
clEle|(25|2lolc|e|Q]F 2lelz|g|c|(=l1e|Z
ElR|Iz|le|lz|E]|z © sl |22 |15 [(=s|=|=
= ZI 25151281215 o SlZ2(glz=|2|2|5% <
sle|s|2|g|8|s|8|g|<e|= NEEINEIELE
SPIELWERT 50%
q frei 1 1 1 0|1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 17
SACE definiert ofo|o|lofofof1[1|ofo]fo oflofofo]1]0]o]o 3
Begegnen 1 1 oOfoOf(O(fO]|1 1 ofO0foO 1 0fo0 0 0fo0 1 1 7
Ruhe 0 1 ojojojojJo]J]OojOo]O]oO 1 0fo0 0 1 of(0f|oO 3
Naturerleben 0 1 ojojojojJo]jJ]OoOjO]O]oO 1 1 1 1 1 0|00 6
Bauen, gestalten, werken 0 0 0ol0]oO 1 ojJo|lofoOo]oO 0 0]o0 0 oO|Jo]JoOo|oO 1
balancieren 0 1 1 1 1 1 1]1]0(0]0]O 1 o011 ofof1]o0 9
. hangeln 1 1]1]o0f1fofofjojoj1]0O0]O o1 |lo0f1fofof1]1 8
Funktionen rennen o|l1|olofofofof[1|[1|o0]fo0 ofofjo|1|1]ofo]fo 5
springen 1{1|ofo]1]JojJo|JofofoOfO 1(ofof1|[ofjojoO]1 6
Q"'eg””gzur schaukeln LI R AT R AT (Y R AT A ) Tlofi 1ol 1] 16
ewegung Klettern 11 Jofir|r|1fo]1|[1]o]o 11 o1 fo]of1]n 12
wippen 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 16
drehen 1 1 1 0|1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0]0 12
rutschen 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0]0 1 1 14
Sport, definiert 0 0 0OjojojJo]1 1 0]0]O0 0 01]0 0 1 0J]O0O]O 3
Geraete 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19
Sand 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 17
- Holz of1|ojojJojJojJojJofofoOfoO 1]1]0|J]o0fO0|O0OfOfO]O 2
';"a‘et' falien zur Stein olo|o|loflofofofo|ofo]fo ofofofo]1]o]o]o 1
enutzung Erde olofoJo|ofo|o|[ofo]|ofo 1]ojof1[1]o]ofo 3
Wasser ojlofofofofojojOo]jJOo]O]|O ojojofof1fofo]oO 1
Friichte, o4 ojJ1JojJofojir1fojofo]o]1 1Jofojof1]of1]0 6
Sand 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 17
Geraete 1 1 LI T T T I I O I LI T T T I O O I | 19
Naturnah ol1|[ofofofojojOojJO]O]|O 1(ofof1|1]0o]0]O 4
Ballspiel ojofjojofojofoj1rf1]1]|oO ofofofofj1]Oo]O]O 4
Saum ol1|ofofofojojOojOo]|O]|O 1T]1of1 )1 [f1]of1]o0 6
Machen ojlofofofof1rjojojOo]|O|oO 1(fofofo|oOjOojO]oO 2
Spielbereiche, Zonen  Bewegung 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19
Aufenthalt / Begegnung 1 1 olfofO0]oO]1 110|0]0 1 0fo0 1 ofo]1 1 8
Ruhe 0 1 ojojojoOjJO]J]O]JO]O]O 1 0]0 0 0|J]0]J0]O0 2
offene Situationen 1 1 110]0(f[0]0]1 1 110 1 0|0 1 1]1]0[1]0 10
2
3
2
12
10
P 12
g 4
6
E 20
(v} 12
E erlebnisreich gestaltet 0 4 o|lO0]|2|4|0]|4]]2]2 0 4 210 4 0|02 |2 32
(U] Beduerfnisorientiert / zeitgemaess 0] 2 0O|l0OfJ2]0O]JO]2]2]0]O 4 10]0)]4]12]|]0]2])]4 24
sl34fnfnf23f{29[16]29]18]14]10 45 20 8 [ 39]30] 6 | 27] 32 417
AUFENTHALTSWERT 25%
Sitzgelegenheiten kommunikationsfreundlich angelegt 0 1 ofofofofofn1 ofo0fo0 1 ofofojo]oO]1 1 5
Schutzmassnahmen gegen Hunde 0 1 0|1 1 1 1 0|1 0|1 1 1 0O 1 1 1 0 12
Beschattungsgrad >30% Spielflaeche mittags 1 1 0[O0 |1 0|1 1 ofo0foO 1 01 1 01 0fo0 9
Spielbereiche teils sonnig / schattig/ windgeschtzt 1 0 1 0jJofo]1 1 oOfo0foO 1 0[1 0O fofoO{f1 0 7
Anteil Vegetation im Spielbereich / Umfeld 2 2 1 1 1 212|2 1 1 3 3 1 2 3 2 1 2 0 32
Aesthetischer Gesamteindruck 1 2 1 112112 (2]1 1 1 2 1 1 2 1 11212 27
Aesthetischer Gesamteindruck, Umfeld 3 2 1 1 1 2122 1 1 3 2 212 3 3 1 212 36
Aufenthaltswert insgesamt 2|2 1 1 1 1 112 |1 1 1 i3] 1 1 2 1 112 |2 27
Erlebniswert insgesamt 1 2 1 1 1 1 112 (21 1 B3] 1 1 2 1 1 112 26
Zugaenglichkeit, Auffindbarkeit 23 1 11321213 [1]13]1 2 1 1 31221 1 35
13116 7 7lunfiofu1 16]8 8 n “vwlsjwojw|nfofi13[10 216
Gesamlpunktzahl von160 56[103| 42| 39|70| 84| 58| 88| 54| 45| 46 127 | 61| 37107 | 80| 28 | 82 | 88 878

Ist vorhanden oder schlecht

2 mittel
3 qut
0 nicht vorhanden

Bolzplatze
**08_Kirchhofsweg
**17_Bleiche Sayn
zuganglicher
Sportplatz
*19_Waschkaulweg

Stromberg (wird als Sportflache nicht in die Bewertung aufgenommen, ist aber in der Flachenversorgung enthalten)
Dieser Spielplatz existiert nicht mehr (wird aus der Analyse genommen und als Potentialflache weiterbehandelt)

Kirchhofsweg, Bleiche Sayn, (RingstraBe - wird nicht in die Bewertung aufgenommen, ist aber in der Fldchenversorgung enthalten)
Die an den Spielplatz angrenzende Bolz- und Basketballfldche wurde in die Bewertung und die Fldchenversorgung mit einbezogen
Die an den Spielplatz angrenzende Bolz- und Basketballflache wurde in die Bewertung und die Fldachenversorgung mit einbezogen

B_BOLZPLATZ RINGSTRASSE

J_SPORTPLATZ STROMBERG
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fur Planung, Bau und Betrieb; Berlin 2020

https://www.spielplatz-der-generationen.de/index.html; aufgerufen am 20.10.2022
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ABBILDUNGSVERZEICHNIS

Sofern nicht anders benannt handelt es sich um eigene Darstellungen

Abb.1: Verortung von Bendorf

Abb.?2: Projektablauf

Abb. 3: Grafik Stadtberatung Dr. Sven Fries

Abb.4: Diagramm zur Komplexitat von Spielorten und Freizeitflachen
Abb.5: Diagramm zur Komplexitat von Spielort-Funktionen

Abb.6: Altersstruktur Gesamt - Stand 19.10.2022

Abb.7: Altersgruppen in den Ortsteilen - Stand 19.10.2022

Abb.8: ,Mein Traumspielplatz’ Esma

Abb.9: Verortung der Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf und Stromberg M 1:15.000
Abb.10: Einzugsbereiche Jugendliche 12-18 Jahre

Abb.11: Einzugsbereiche Kinder 6-12 Jahre

Abb.12: Einzugsbereiche Kleinkinder 3-6 Jahre

Abb.13: Einzugsbereiche Bestand (0-18 Jahre] Bendorf M 1:15.000
Abb.14: Einzugsbereiche Bestand (0-18 Jahre) Stromberg M 1:15.000
Abb.15: Ist / Soll der FlachengréBen nach DIN 18034-1

Abb.16: Verortung und Raumcharaktere der Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf und Stromberg
Abb.17: Tabelle Punkteerhebung zu Spiel- und Aufenthaltswert
Abb.18: Diagramm zur Punkteerhebung Spiel- und Aufenthaltswert
Abb.19: Auftaktveranstaltung - Bewerte den Spielplatz

Abb.20: Ausszug aus den Fragebdgen

Abb.21: Streifzug durch Bendorf - hier im Stadtpark

Abb.22: Route Streifzug Bendorf - 14.10.2022

Abb.23: Die Plaudertasche

Abb.24: Route Streifzug Sayn - 15.10.2022

Abb.25: ,Mein Traumspielplatz Madchen, 5 Jahre

Abb.27: 2-Sinne-Prinzip

Abb.26: 2-Wege-Prinzip

Abb.29: Konzept-Collage ,Prioritdten setzen'
mit Ideen von Utro _Moskau, Rehwald_Dresden, Base_Paris, Wbp_Bochum

Abb.28: Konzept-Collage ,Wildnis fur Kinder®

Abb.30: Konzept-Collage ,Temporares Spiel‘
mit Ideen von Felixx_Rotterdam, Betonlandschaften_KéIn, Helo-Waffeln_Leipzig

Abb. 31: Verortung und neue Hierarchisierung der Spiel- und Freizeitflachen in Bendorf und Stromberg
Abb.32: Konzeptplan ,Angebote nach Hierarchien’ Bendorf M 1:15.000

Abb.33: Konzeptplan ,Angebote nach Hierarchien' Bendorf-Stromberg M 1:15.000

Abb.34: Konzeptplan ,Angebote flir Altersgruppen’ Bendorf M 1:10.000

Abb. 35: Konzeptplan ,Angebote flr Altersgruppen’ Bendorf-Stromberg M 1:10.000

Abb.36: Einzugsbereiche Neu (0-18 Jahre] Bendorf M 1:15.000

Abb.37: Einzugsbereiche Neu (0-18 Jahre] Bendorf-Stromberg M 1:15.000

Abb.38: ,Mein Traumspielplatz Mdadchen 4einhalb Jahre

Abb.39: ,Mein Traumspielplatz Junge, 5 Jahre

Abb.40: Im Stadtpark - 05.09.2022

Abb.42: Duncan&Grove_Burgess Park Playground
https://duncanandgrove.com/bespoke-playgrounds/burgess-park-playground/; aufgerufen am 03.04.2023

Abb.41: SLA_Hans Tavsens Park
https://www.sla.dk/cases/hans-tavsens-park-and-korsgade/; aufgerufen am 03.04.2023



Abb.43: Kirchhofsweg - 06.09.2022

Abb.44: Vega_Skoerping School
https://landezine-award.com/sko%CC%83rping-skole/; aufgerufen am 03.04.2023

Abb.45: Carve_Van Beuningenplein
https://landezine.com/van-beuningenplein-playground-by-carve-landscape-architecture/; aufgerufen am 03.04.2023

Abb.46: Yzeurer Platz - 05.09.2022

Abb.48: Cado_Den Blaa Planet Vandlegeplads
https://cado.dk/referencer/den-blaa-planet/; aufgerufen am 04.04.2023

Abb.47. DTP_Sportpark Styrum Mulheim
https://landezine.com/sportpark-styrum-in-mulheim-by-dtp-essen/; aufgerufen am 04.04.2023

Abb.49: An der Concordiahtte - 06.09.2022
Abb.50: Im Boden - 06.09.2022

Abb.51: Asplan Viak_Lakkegata aktivitetspark
https://landezine.com/lakkegata-recreation-park-by-asplan-viak/; aufgerufen am 05.04.2023

Abb.52: Bogl_Kildegaarden
https://landezine.com/kildegarden/; aufgerufen am 05.04.2023

Abb.53: Bleiche Sayn - 05.09.2022

Abb.55: DTP_Freizeitanlage Westerholt
https://landezine.com/freizeitanlage-westerholt-by-dtp/; aufgerufen am 03.04.2023

119  Abb.54: DTP_Freizeitanlage Westerholt
https://landezine.com/freizeitanlage-westerholt-by-dtp/; aufgerufen am 03.04.2023

Abb.56: Am Telegraphenberg - 07.09.2022

Abb.57: Yuri Suzuki_Potsdamer Platz
https://www.yurisuzuki.com/projects/sonic-seati; aufgerufen am 03.04.2023

Abb.58: Duncan&Grove_Burgess Park Playground
https://duncanandgrove.com/bespoke-playgrounds/burgess-park-playground/; aufgerufen am 03.04.2023

Abb.59: Vierwindenhdhe - 05.09.2022
Abb.60: Streckenpfad - 06.09.2022
Abb.61: Dr.-Otto-Siedlung - 05.09.2022

Abb.62: Férder_Cessingerpark
https://landezine.com/cessinger-park/; aufgerufen am 04.04.2023

Abb.63: Nivaa_Mittparken
https://landezine.com/mittparken-by-niva-landskapsarkitektur/; aufgerufen am 04.04.2023

Abb.64: Im Steinreich - 06.09.2022

Abb.65: Fliederweg - 06.09.2022

Abb.66: Spielplatz im Schlosspark - 05.09.2022
Abb.67: Station C23_LGS Torgau

Abb.68: Station C23_LGS Torgau

Abb.69: Stromberg Sud - 07.09.2022

Abb.70: In der Bitz - 06.09.2022

Abb.72: Hoch C_Springsiedlung
https://landezine.com/playground-springsiedlung-by-hochc-landschaftsarchitekten/; aufgerufen am 03.02.2023

Abb.71: Base_Belleville-park Paris
https://landezine.com/playground-in-belleville-park-by-base-landscape-architecture/; aufgerufen am 03.02.2023

Abb.73: Keltenstrasse - 05.09.2022
Abb.74: Waschkaulweg - 06.09.2022
Abb.75: Karl-Gassmann-StraBe - 06.09.2022

Abb.76: Monstrum_Kristineberg Slottspark
http://www.goodlifer.com/2013/09/monstrum-putting-the-play-back-in-playground/; aufgerufen am 04.04.2023

Abb.77: Espace Libre_jesse Owens park
https://landezine.com/urban-park-jesse-owens-by-espace-libre/; aufgerufen am 04.04.2023

Abb.78: BrlckenstraBe - 06.09.2022
Abb.79: Am Ravendelsberg - 07.09.2022



